DEN ONDE, DEN GODE
OCH DER MODIFIERADE

NEOTECH-AVENTYR AV MARKUS BORBELY

etta dr ett scenario till Neotech.

Stdmningen i scenariot 4r mérk och

rollpersonerna kommer att réra sig
1 Berlins undre varld, en skitig och ond
plats 1 mangas 6gon. Diar kommer de
att konfronteras med en gammal vete-
ran som soker hamnd, en brotts-
organisation vars ledare har en annor-
lunda bakgrund samt en desperat nolla
som gjort en sista investering i cyber-
tech.

Gamla synder, girighet och hamnd-
lystnad fér samman de tre i rollper-
sonernas vag. Nar rollpersonerna véal
blivit inblandade ser de ingen annan
vég ut dn att forsoka surfa pa vagorna
av de tres uppgorelse.

Scenariot bygger mycket pa bra roll-
spel och problemlésning. Anvinder man
bara vald far man latt 6verméktiga fien-
der. Spanningen 1 d4ventyret bygger pa
infiltrationen. Ett avsléjande som bla-
ser ens tdckmantel kan komma nir som
helst, fran vilket hall som helst. Scena-
riots bakomliggande plot gér att snoka
reda pa. Det mesta kommer dock tro-
ligtvis att uppenbaras mot slutet &nda

och det idealiska &r att inte lagga sig i
— det man inte vet har man inte ont av!
Efter scenariot kommer det troligtvis
att finnas ménga tradar att spinna fort-
séttningar av. Vilka tradar avgors av
vilka man varit lojal mot, vilka som le-
ver och vem som &r 1 besittning av vad.

Storre delen av scenariot utspelas 1
Berlins undre varld. Det &r en plats med
manga underliga subkulturer, sjuka
kickar och hinsynslés brottslighet.
Porrklubbarna, 6lstugorna och bil-
vraken ligger tiatt 1 de mest nedslitna
kvarteren. Berlin var en gdng en stad
med mycket gront men det mérks nu-
mera endast i de finaste kvarteren. Och
dit kommer &nda inte rollpersonerna
utan giltigt drende.

Bakom linjerna vast om Uralbergen,
1 mars 2039:

"Har ar ladorna med lasten, och hir ar
underrittelsepapperna. Hor av er pa det
vanliga sittet nir ni kommer tillbaka, sa
kér vi en omgéng till.”

”"Utmérkt, da ses vi da!”

"Lycka till!”

”Jaja, tack tack. Juanito! Dra inte dina
lata ben efter dig utan ta tag i den hér 1a-
dan, vi skall vara pa andra sidan linjen om
14 timmar.”

GRU, den ryska militdra underrattelse-
tjénsten, har dragit igdng Operation sno-
storm som en del i kampen mot SSR, So-
cialistiskt Sovjet Republiken. En liten
grupp legosoldater férses med stora partier
droger de smugglar 6ver gransen. Med
hjélp av nyheter och kartor direkt fran un-
derrittelsetjansten har de ofta battre upp-
fattning om fiendens rorelser dn de ryska
arméfoérbanden. Val 6ver gransen tar de
kontakt med nésta grupp legosoldater som
koper knarket och séljer det till stridstrotta
SSR-forband.

Operation snéstorm gar 6ver forvéntan,
forlusterna pa den ryska sidan sjunker med
15% jamfort med féregdende ménad. Sol-
daterna lyckas oftare &n innan utmanov-
rera sina fiender. Att det 4r operationen
som ligger bakom styrks av att fordndring-
arna ter sig mérkligt lokala. Vissa antyd-
ningar om vad som hénder nar krigs-
hogkvarteret men inga signaler om att
avbryta hors.

Drogerna kops ini Berlin av ryska agen-
ter som har tita kontakter med ryska maf-
fian. Dessa ar utomordentligt néjda med
att kunna “géra nagot for fosterlandet”.
Operationen ar beordrad av 6verste
Siuganov. Den skéts av major Konstantin
Stjolpyn. Stjolpyn 6vervakar ihopsam-
landet av underrattelsematerialet, infor-
skaffande av droger i Tyskland och kontak-
ten med legosoldaterna. Forutom nagra fa
namnl6sa ansikten som utfor leveranserna
ar det bara Stjolpyn som legosoldaterna har
traffat, och det utan att fa reda pa vare sig
hans grad eller befattning inom GRU, bara
att han ar "hogt uppsatt inom ryska ar-
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Chef for legosoldatgruppen ar en hard-
for tysk fore detta jagare som heter Mikael
Lundsberg. I gruppen ingéar ytterligare sex
mén av skiftande nationaliteter. De har
inte arbetat speciellt 1ange tillsammans.

Uralbergen, 2 mars 2039:
”Ok, vi begraver vara doda nar kriget ar
slut, rulla pa nu!”

Operation snéstorm framskrider inte
utan forluster. Detta ar dock bara legosol-
dater som far sitta livet till och vilket inte
ror GRU.

GRU:s hogkvarter Moskva, 21
augusti 2039:

”Vi har fatt lite antydningar uppifran. Vi
lagger ner Operation snostorm!”

”Ja overste! Jag forstar, inga l6sa tradar.”

”Det &r bra major. Du kommer nog att
bli 6verste en dag.”

Det ar i slutfasen av kriget. Ryska ge-
nombrott kommer Gverallt. SSR:s linjer
faller samman och stora styrkor ar pé flykt
undan den ryska armen. Véarre ar att de
ryska agenterna som képte upp droger 1
Berlin har dragit till sig osund uppmark-
samhet. Interpol &r dem pé sparen och man
blir tvungen att morklagga det hela. Vis-
serligen har bada sidor anvént bade A och
C-stridsmedel men att ryska agenter ko-
per upp tonvis med knark i Berlin ar en
helt annan sak. Europas bestortning ar det
sista man vill vara féremal f6r.

GRU litar inte pa legosoldatgruppen
utan planerar en sista slutgiltig sdndning
som skall tysta alla munnar.

Stjolpyn kommer heller aldrig att bli
Gverste eftersom han strax efter krigsslu-
tet hoppar av fran GRU.

Uralbergen, 27 augusti 2039:
”Chefen, kom hér och kolla!”

”Vada, ar det nagot fel pa ladorna, var-
for stannar vi?”

”Kolla hir, det ser ut som nagra sladdar
héar, ska vil bara vara 1addor med knark 1
péasar. Dar behovs vil inga sladdar.”

”Jaja, jag ser. Oleg, kom hit med min-
sniffaren!”

”Se pé fan, de har minerat den jivla 1a-
dan, Men vi sig ju knarket 1.”

”Det verkar som om de vill tysta oss den
harda vigen, jag har halvt om halvt for-
vantat mig nagot 1 den hér stilen f6rr eller
senare.”

”Vad gor vi nu chefen?”

”Det ar bara 30 minuter sedan vi lam-
nade traffpunkten. De kan inte ha hunnit
langt. Mannar, lyssna upp nu! Juanito och
Berndt, ni tar lddorna péa den ena vagnen
och gommer dem p4 ett sidkert stéille i nir-
heten av Sepanja. Vi andra tar den andra
vagnen och sitter fart tillbaka for att fa
reda pa hur vi desarmerar mineringen.
Sedan ger vi de javlarna en sjuhelvetes
overdos speed! Satt fart nu.”

Oturligt nog rakar Lundsberg och hans
mén i armarna pa ett pansarférband fran
SSR. Forbandet ar del av ett sista anfall
for att driva samman de ryska trupperna
mot Solstjyn. Efter en kort strid tas Lunds-
berg tillfdnga som enda 6verlevande. 30
minuter senare blir han vittne till en
kérnvapenexplosion rakt 6ver Solstjyn.
Som tur dr sitter han i en fangvagn som
stavar mot SSR.

Juanito hade dock storre tur. Nagra mi-
nuter innan sméllen upptédcker han och
Berndt ett 6vergivet skyddsrum i utkan-
ten av Sepanja. De slépar in alla ladorna
och gommer dem. Precis nér Berndt &r ute
och utrattar sina behov och Juanito ser till
ladorna exploderar virlden. Berndt blir
grillkorv pa nagra sekunder medan Jua-
nito klarar sig néstan oskadd.

Fanglager SSR, 2043:
”Din lilla ryska mask, se om du kan ala,
kann pa den har!”

Mikael sitter fem ar i fanglager i SSR
och utsétts tidvis for 6vergrepp, misshan-
del och regelritt tortyr. Han lever i tron
att drogerna forintades i kirnvapen-
sméllen. Stjolpyns ansikte harjar i
hans drémmar och han svér
att hdmnas.

Mexiko, 2047:

”Vad séger du, chippen ar proppfulla med
musik som inte har kommit ut én, saljer
du det hér blir du skitrik!”

”Jag har sedan lange slutat att tro det
minst pd dina ord Juanito. Jag vill ha
pengar inte ndgra javla chip med halv-
taskig musik rippat fran en piratsandning
pé natet som alla redan lyssnat pa.”

Juanito klarar att ta sig ut ur krigszonen
levande. Drogerna dr for tunga for att ba-
ras och han gommer dem dérfér omsorgs-
fullt i skyddsrummet. Han svdr dock att
komma tillbaka och hdmta dem senare.
Han hor inte heller av sina fore detta
kollegor och antar att de gick &t i den stora
smallen.

Nu startar han en vinglig karridr som
fixare, torped, knarkhandlare och inbrotts-
tjuv. Han ar néstan hela tiden pank och
desperat. Minnet av drogerna och tanken
pa vilka pengar de skulle inbringa nar ofatt-
bara proportioner.

Berlin, 2049
”Jag knacker hans ben, vad far jag for det?
Det 4r inte precis en uppgift jag tycker om”

”Det ar ju precis det jag betalar dig for.
Det ser sa fanigt ut med benknéckare som
ler hela tiden, det gor inte du.”

Mikael lyckas till slut fly ur fanglagret.
Mirkt av tortyren forsorjer han sig som
torped, livvakt och liknande. Han lyckas
halla en ganska hog levnadsstandard jam-
fort med fanglagret. Minnet av Stjolpyn
bleknar och han drommer istillet om att
skrapa ihop till s pass mycket pengar att
han kan leva gott liv, sa lange det nu va-
rar. Han far en god start och lagger pengar
pa hog.

”Jag dr mycket missnéjd med det sétt pa
vilket den senaste leveransen skéttes. Du
ar inte tillrackligt plikttrogen Boris!”

”Forlat mig chefen, jag kunde ju inte veta
om den déir mikrofonen”

”"Tack vare ditt lilla misstag var jag
tvungen att dumpa 12 kg heroin.”

”Snélla, gor mig inte illa...”

”"Déda honom.”

Samtidigt har Stjolpyn arbetat sig upp
inom den organiserade brottsligheten.
Hans kontakter med den ryska maffian
sedan Operation Snostorm blev till god
nytta och numera 4r han droghandlare pa
heltid. Efter ett par stora affirer i bérjan
pa artiondet fyller han sedan ldnge det tom-
rum som lamnades dé Interpol rensade
Berlin 2039.

Berlin, nutid

Nu finns Juanito, Stjolpyn och Mikael alla
treiBerlin. Juanito har funnit Stjolpyn och
planerar att kontakta honom for att fa reda
pa& hur mineringen skall oskadliggoras.
Han ar dock medveten om att chanserna
ar stora att Stjolpyn sétter en kula i ho-
nom nér han avslgjat drogernas lége. Dér-
for forbereder han en liten Gverraskning
("The final payback!”).

Aven Mikael har funnit Stjolpyn. Det
gamla hatet blossar upp och han beslutar
att 1agga sin besparingar pa en hamndak-
tion som om allt gar bra kan inbringa en
rejil slant. Som forberedelse inférskaffar
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han en del filmer pé en nidra medarbetare
till Stjolpyn. Bakom ryggen pé sin chef har
denne startat en liten sidoaffar som hal-
lick och filmerna visar hur han gar in pa
polisstationen (for att hamta ut en av sina
flickor). Samtidigt inkommer lite stér-
ningar fran polisen som Mikael initierat.
Stjolpyn misstdnker dock en lécka inom sin
egen organisation. Genom att presentera
filmerna for Stjolpyn i rdtt sammanhang
kan man vinna hans fortroende samtidigt
som man eliminerar hans farligaste med-
arbetare.

Mikael tar kontakt med ett par dugliga
mén (eller kvinnor) for att skota grovgorat...

INLEDNING

Rollpersonerna kontaktas i1 Berlin av Mi-
kael Lundsberg. De inledande kontakterna
tas av Mikael. Via voice-mail eller t ex via
ett natverk for legosoldater klargor han f6r
rollpersonerna att han har ett férslag som
han tror att de finner intressant. De traf-
fas ndgonstans privat och Mikael lagger
fram f6ljande fakta for rollpersonerna:

— Uppgiften ror infiltration av ryska maf-
fian och insamling av information om de-
ras verksamhet.

— Informationen skall anviandas for att
sétta dit basen for organisationen.

— Sjélva infiltrationen kommer att under-
lattas av material som han kommit 6ver.
En viss desinformation som far bossen att
vara extra misstdnksam mot de egna ar
spridd till polisen. Att polisen dr dem 1 hé-
larna far honom antagligen att bli forsik-
tig.

— Under infiltrationen kommer arbetet for
maffiabossen troligen att vara mycket 16-
nande.

— Mikael betalar 12 000 Ecu kontant nu
och dubbelt sa mycket efterat. Eventuellt
kan han gd med pa att betala ut upp till 20
000 kontant och max 30 000 efterat.

— Det &r viktigt att handla nu innan mate-
rialet for infiltrationen blir f6r gammalt.
—Bossen dr en man av kraft och ogillar vek-
lingar och tjallare. For basta effekt bor roll-
personerna upptridda kaxigt och bestamt.
D4 har de béast chans att lyckas med infil-
trationen.

— Rollpersonerna bor ta kort och pa andra
sétt dokumentera organisationens opera-
tioner.

—Rollpersonerna bor skicka in de bilder de
tagit minst en gdng varannan dag.

Detaljer och ytterliggare information kan
fyllas ut allteftersom rollpersonerna stél-
ler fragor. Han kommer dock inte att be-
ratta foljande:

— Uppdraget dr en privat hdmndaktion.

— Bossen ar fore detta underrittelsetjanst-
officer inom GRU.

— Materialet for infiltrationen &r tvivelak-
tigt och kan avslgjas som en bluff om roll-
personerna agerar olampligt.

Under hela métet upptrader Mikael mycket
stadat och svarar till synes sanningsenligt

pa alla fragor. Han 4r som en officer som
har genomgang med sina soldater. Han vi-
sar &ven bilder pa Stjolpyn och dennes nér-
maste medarbetare.

Om de gar med pa att utféra uppdraget
forses de med en bag innehéallande en for-
sta betalning och diverse utrustning. Han
visar ocksd materialet f6r infiltrationen.
Efter detta foljer ytterligare fragestund
innan han énskar dem lycka till och berét-
tar hur de kommer till métesplatsen.

Bagen
Bagen idr ganska rymlig och anvandbar,
den innehaller vid 6verldimnandet:

— Tva stycken spionkameror som lagrar
hogupplosande bilder i ett internt minne.
Bilderna kan sedan 6verforas via D-link till
en dator. Den ena kameran ser ut som en
tdndare och den andra som en ring. Bada
ar helt ljudlosa och tar bra bilder. De kan
anvindas for att fotografera skdrmar och
text 1 stora volymer. Tédndaren fungerar
béattre 4n ringen under daliga ljusfor-
hallande. Ringen fungerar dessutom péa
grund av den minimala optiken bést pa
avstand under tio meter. Ringen lagrar 50
bilder och tédndaren 300. Tdndaren fung-
erar som en normal tindare.

— Minikort for lagring av bilder.

— En kopplingsdosa for att 6verfora bilder
fran kamera till minneskort. For att koppla
in ringen till D-link medf6ljer 4ven en adap-
ter.

— En ring som kan ta upp ljud i tre dygn.
— En sidas beskrivning om Stjolpyns orga-
nisation och vad han pysslar med.

— Bilder pa Stjolpyn.

— Adresslapp med anvisning till ett tillhall
for Stjolpyns mannar.

— Ett minichip med en film (se "Filmen”).
— Det bestdmda beloppet 1 Ecu.

— Bruksanvisningar till all utrustning.

— Karta till caféet (se "Motesplatsen”).

— Fem paket med falska cigaretter for den
héndelse att fotografen inte roker men be-
hover en anledning for att bira pa en tin-
dare. De 4r dock oldmpliga att bjuda pa ef-
tersom en rokare mycket latt reagerar pa
den avmiéttade smaken.

— Overrock fér byte av bilder och annat (se
"Motesplatsen”).

Filmen
Filmen ar inspelad fran en bil som star pa
andra sidan gatan sett frén polisstationen.
Efter en halvminut dd man far se gatu-
adresser och polisbyggnaden filmas stan-
nar en bil framfor byggnaden. En man kli-
ver ut. Filmen zoomas in pa hans ansikte
och man ser det ganska tydligt under den
sekund han kastar lite oroliga blickar runt
sig. Han vénder sedan och gar in i polis-
byggnaden. Dérefter bryts inspelningen.
Under hela tiden visas aktuellt datum (som
bér vara ca en vecka innan inledningen).
Mannen heter Krakov och dr ocksa fore
detta GRU, information som sjélvklart inte
direkt framgéar av filmen.

Motesplatsen
Det material som rollpersonerna framstal-
ler med hjalp av kameror och liknande skall

Gverldmnas pa ett café i ett nedganget kvar-
ter. Sa snart rollpersonerna séitter sig skall
en av dem hinga upp rocken pa en hing-
are. Lundsberg kommer in, hénger upp sin
egna rock (som ser likadan ut), tar en kopp
kaffe och tar rollpersonernas rock. Roll-
personerna reser sig, tar den andra rocken
och gar. P4 sa sitt kan de skicka informa-
tion pa tvad hall. Om Lundsberg kommer
med nya order skickas de i rocken som roll-
personerna far.

Sokningar pa Stjolpyn

Om man borjar griva lite pa nitet om
Stjolpyn kommer man att finna intressanta
detaljer om hans bakgrund. For att hitta
nagot sa sl ett slag for <lamplig fardig-
het> (SG Ob4T®6). Sla slaget dolt. Om man
lyckas far man reda pa nagra detaljer, t ex
att han ar utbildad av GRU, att han tjanst-
gjorde under Uralkonflikten. Ett perfekt
slag ger ocksa tillgang till ytliga detaljer
om Operation snéstorm. Om slaget fumlas
hittar de massor av trovardig information
om en helt annan Stjolpyn. Denne &r en
rysk ranare och mérdare som hérjat 1 Ja-
pan och dér blivit domd till déden men lyck-
ats fly. Denne tros hirja nagonstans i Hol-
land f6r narvarande.

| 5TJOLPYNG TJANST

Stjolpyn ar en farlig man. Det ar férknip-
pat med hoga risker att arbeta for honom.
Detta ger mgjlighet att klattra snabbt for
den driftige men ocksa stora risker att falla
om man gor fel.

Organisation och hogkvarter

Stjolpyn bygger upp sin organisation med
fyra fore detta GRU-agenter som tar order
av honom. De har insyn i det mesta. De

Den onde, den gode och den modiFierade

Copyright © Runan.info 2005.



Illustration: Petter Skarin.

kontrollerar varsin armé av mer eller min-
dre klantiga ryska busar. Dessa rekryte-
ras fran diverse ungdomsgéng som héarjar
Berlin eller Moskva. En av dessa arméer
ar stdndigt beredd att rycka ut och slass.
Alla ar beviapnade med k-pistar, hagelge-
véar och liknande. Agenterna ser hela tiden
till att gorillorna straffas for minsta forse-
elser. De mest lojala och dugliga blir ocksa
belonade och far mera ansvar som rekryter-
are eller motsvarande gruppchefer. De
flesta drivs dock av kicken av valdet och
spanningen.

Stjolpyn hyr en stor och elegant vaning i
de finare delarna av centrala Berlin. Han
har planer pa att kopa ett finare hus i na-
gon vilbevakad stadsdel. Just nu haller
han och agenterna sina moéten i lagenhe-
ten déar order delas ut och planer gors upp.

Droger och liknande férvaras i en forfal-
len lagerlokal i ett forfallet industriomrade.
En av arméerna haller denna plats som sitt
revir och forsvarar det till sista blod-
droppen. Man har dven tre lagenheter som
anvinds som forrad och harbarge till
arméerna.

Rikna med att varje arme innehaller ca
trettio man. De ar utrustade med k-pistar,
hagelgeviar och pistoler. De 4r indelade 1
ett antal grupper som lyder under en grupp-
chef med radio. Négon i varje grup har ett
tyngre vapen att ta till i nodfall. Nagon 1
varje grupp har dven morkerutrustning.
Chockgranater och rokgranater delas ut vid
behov. Om inte grupperna ir satta i hogre
beredskap har de bara handeldvapen med
sig.

De fyra agenterna pa toppen &r Boris,
Krakov, Pjotr och Stefan. Krakov dr den
som skaffat sig en liten sidorérelse och skall
offras. De ar alla hardfora skickliga mén
som vet vad de gor och inte skyr nagra
medel for att nd sina mal.

Infiltrationen

Exakt hur rollpersonerna tar kontakt med
Stjolpyn kan variera. Det bor inte vara allt-
for svart. Sa snart de siger sig ha informa-
tion som Stjolpyn sidkert betalar bra for
kommer ett mote med en av agenterna att
ordnas. Lt det inte vara Krakov, som skall
offras.

Efter mycket rollspelande kommer de sa
ikontakt med Stjolpyn. De bor ha blivit ge-
nomsokta och befriade fran alla uppenbara
(och en del dolda) vapen. Flinande ryska
gorillor knuffar in dem i svarta bilar och
liknande. De vet inte vart de tas.

Sé snart filmen visats kommer Stjolpyn
att kalla till sig agenten i fraga. Denna fra-
gas ut om det 4r han som tjallat. Nar han
nekar blir Stjolpyn upprérd och latsas vilja
avritta personen. Denna kommer da att
gripa efter sitt vapen. Rollpersonerna har
néigra sekunder pa sig att handla.

Om de handlar radigt och beslutsamt och
framforallt raddar Stjolpyns liv kommer
han att erbjuda dem att fylla upp halet som
bildats i hans organisation. Han &r medve-
ten att detta mycket val skulle kunna vara
infiltration fran polisens sida. Han stirrar
sig blind pa detta sé att han missar Lunds-
berg. Han kommer framoéver att stélla
kuggfragor om rollpersonernas bakgrunder
och visar dem inget vitalt till att borja med.

Efter ett par dagar borjar han lita mer
pa dem och later dem inga som en special-
grupp (de ar védlbeviapnade och kunniga) i
de affarer han utfér. Han forstar ocksa att
utnyttja deras eventuella specialkun-
skaper. Om nagon ar bombexpert far denne
rigga upp en bilbomb och liknande. Allt for
att testa och eventuellt avslgja rollperson-
era. Stjolpyn ar fore detta GRU-agent och
uppfor sig som en sddan néir han testar roll-
personera. Han 4r van att handskas med
dubbelagenter och infiltratérer. Det ar ald-
rig Stjolpyn som ger négra direkta order.
Han ngjer sig med att samtala med dem.
Orderna kommer fran ndgon av agenterna.

Spioneri
Sa snart rollpersonerna vunnit Stjolpyns
fortroende kommer de att f4 goda mdjlig-
heter att banda, fotografera och pa andra
sétt dokumentera verksamheten. De kan
ta fotografier pa hans kontakter (kan bli
anvandbart senare), pa hans agenter och
pé hans underhuggare. De kan banda sam-
tal om droger, platser och liknande. Det ar
dock svarare att dokumentera brottsliga
handlingar som Stjolpyn utfér personligen.
Atminstone ndgon av dem kan varannan
dag 6verldmna ihopsamlad information till
Lundsberg.

Aktiv tjanst

Vad de far gora beror lite pa vad de kan.
Stjolpyn forsoker sa klart fa dem att géra
nyttiga saker samtidigt som han testar
deras forméaga och lojalitet. Har kommer
tva exempel pa vad som skulle kunna be-
ordras:

Den onde, den gode och den modiFierade

Copyright © Runan.info 2005.



— En kurir vid namn Maglichio, som &r ita-
lienare, har stulit 12 000 Ecu. Det blir
rollpersonerna uppgift att skaffa tillbaka
dem. Det antyds att de bor knécka lite ben
om han inte samarbetar. De far uppgifter
om var han bor och adressen till en restau-
rang som han ofta sitter pa. De kommer
att hitta honom sittandes pa restaurang-
ens uteservering med en vacker dam bred-
vid sig. Maglichio sjalv 4r ganska kort. Han
4r 1 borjan inte villig att erkdnna sin affar
med Stjolpyn. Det krdvs ganska tuff
forhorsmetod for att han skall ge med sig.
Nar han val har erkint sa pastar han att
han inte har nagra pengar kvar. I tur och
ordning tar han efter ytterliggare f6rhor
fram: 4 200 Ecu fran kakburkar i kéket, 6
000 Ecu fran kuvert under sdngen och slut-
ligen bilnycklar till en ganska fin bil (SL:s
val). Det krdvs mycket 6vertalning for att
han skall gé sa langt dock. Maglichio for-
soker hela tiden undkomma genom att lova
saker och ting: ”Jag har pengarna inom en
vecka, jag lovar”. Han har en vélsmord
tunga och en kraftig accent.

— En halare som perifert ingér i organisa-
tionen misstédnks sélja information till po-
lisen. Hans Gruber ar hans namn. Det blir
rollpersonernas uppgift att ta reda pa om
misstankarna ar riktiga. Det ar inga pro-
blem att bugga tjallarens telefon. Om de
foljer efter honom ser de hur han dker till
ett litet lager, dr diar nagra timmar, aker
och dter pa en restaurang, osv. Nagon dag
senare far han ett samtal. Det dr hans kon-
takt inom polisen. De gor upp om en mo-
tesplats. Hans ger sig ivdg. Om de iakttas
ser man hur de byter kuvert med varan-
dra. Polisen fick ett papper med tider, plat-
ser och liknande som ar Stjolpyns méten
den nirmaste tiden. Hans fick 2 000 ecu.
Nar de rapporterar in att tjallaren ar av-
slojad far de order att ta kal pa bade poli-
sen och Hans. Om de kan sa skall polisens
dod se ut som en olycka.

Om de lyckas med bada uppgifterna pa ett
tillfredsstdllande satt kommer deras rang
inom organisationen att stiga. De far dven
en rundhént férsta betalning fran Stjolpyn.

Mote med Juanito

Ca tva veckor efter infiltrationen kommer
Stjolpyn att méta Juanito i ett gammalt
lager som Stjolpyn ofta anvinder som mo-
tesplats. Rollpersonerna kommer att vara
pa plats men inte si néra att de kan hora
vad som ségs. De far mojlighet att ta kort
pa Juanito. Juanito ger ett ganska ruffigt
intryck. Han blir ivagskjutsad i en av Stjol-
pyns bilar.

Stjolpyn verkar bli ganska upprord eller
upprymd av Juanitos ndrvaro. Han éar
mycket fortegen om det hela eftersom det
ror hans tid som GRU-agent.

Nagra dagar senare ordnas ett nytt maéte.
Uppmaéarksamma rollpersoner far mojlighet
att se kartor 6ver Uralbergen. En av agen-
terna far order att samla ihop tre av de
dugligaste gorillorna. Rollpersonerna blir
ombedda att packa sina viskor — de skall
ut och resa. De som far ar Stjolpyn, Stefan,

rollpersonerna och tre gorillor. Boris far
order att halla stéllningarna i Berlin un-
der tiden.

Lundsbergs reaktion pa Juanitos niarvaro
Sa snart Lundsberg far se bilderna pa Jua-
nito och eventuellt far hora ordet “Ural-
bergen” kommer han att bli mycket upp-
rord. Han kommer bara att avsloja sa
mycket som att han, Juanito och Stjolpyn
var inblandad i en liten operation i kriget 1
Uralbergen. Han ber rollpersonerna att de
skall kontakta honom sa snart de vet vart
de skall resa.

URALBERGEN

Stjolpyn 4r mycket angeldgen att de skall
resa till Uralbergen. Enligt uppgift skall de
traffa Juanito i Perm. Dar kommer de att
transportera sig vidare till ruinerna av den
lilla staden Sepanja.

Uralbergen dr som bekant ett valdigt
stort bergsmassiv. Om man inte vet var
man skall leta kan man lika gérna dka hem
igen. Som tur ar vet alla tre parterna var
de skall leta. Skyddsrummet ligger i nér-
heten av den plats som tidigare kallades
Sepanja innan stéllet jimnades med mar-
ken av en tre kilotons taktisk kdrnladd-
ning. Det dr ganska latt att ta sig dit 1 ett
nagorlunda terrdnggdende fordon. Man
kan dka med tag, flyg eller liknande till en
stad som ligger ca 20 mil 6sterut. Resten
av végen ar provisorisk med manga hal 1
véagen som inte blivit lagade och liknande.
Réakna med att det tar minst en hel dag att
kora strackan. Lundsberg tar sig med il-
fart till Perm och vidare till Sepanja. Han
berdknar ungefir var och nar Stjolpyn med
sallskap kommer att dyka upp. Sedan van-
tar han.

Det ar ytterst sparsamt med befolkning
1 detta omrade. Den férhgjda stralningen i
omradet har slagit ut en hel del av den ur-
sprungliga vixtligheten. Omradet precis
runt sméillen ar ganska 6delagt, inte sa
mycket vaxtlighet har kommit tillbaka.
Overallt ligger rester av staden och en slags
stravt gras véxer lite hdar och dar. En
stralningsmétare visar att stralningen nu-
mera har avklingat till relativt ofarliga ni-
vaer.

Staden lag vid foten pa ett berg, som ar
ca tusen meter hogt, i utkanten av mas-
sivet.

I och runt skyddsrummet
Skyddsrummet ligger i utkanten av staden
upp mot berget. Endast Juanito vet exakt
var han skall leta. En hel del har dock dnd-
rats sedan han var har senast. Terrdngen
4r stenig. Ingangen till skyddsrummet ser
ut som ett betongfundament. Om man le-
tar slé ett slag varje timme for 1amplig fér-
dighet. Svarighetsgraden ar svar (Ob4T6)
for alla utom Juanito (Ob3T6).

For beskrivning av skyddsrummet och
dess omgivning, se dven de kartor som
medfoljer. Eftersom strommen dr borta
finns ingen belysning i byggnaden. Luften
luktar sten och metall. Overallt finns
damm. Man kan 1att folja den férsta per-

son som gar in i sparen. Explosioner och
avfyrade eldvapen raderar dock ut dessa
effektivt.

Ingang

Ingangen tillsluts av tva platdérrar. Dor-
rarna ar inte speciellt tunga att 6ppna. De
som skall skydda mot kdrnvapen &r place-
rade langre in. En trappa leder ca fem me-
ter ner 1 berget verkar det som. Viggarna
ar skrovliga liksom taket. Golvet 4r gjutet
ibetong. Skyddsdorren ar 6ppen. Fran bor-
jan var det meningen att dérren skulle
kunna 6ppnas néir som helst for att daref-
ter stingas efter 10 sekunder. Men nu ar
strommen av. Den &r ca 70 cm tjock keram-
stal och sdlunda inte det lattaste att skira
genom.

Forrad
Héar finns tomma hyllor. Mot ena viggen
ar en hog med extrasdngar staplade. Langs
en annan vagg star fem stora tomma papp-
lador méarkta med biofara (innehéllet ar
dock urtaget for ldnge sedan, lddorna &r
inte farliga i sig sjdlva). Har finns en dorr
till entrén och en till frysrummet.
Frysrummet ar inte kallt och néstan helt
tomt. Hyllorna rymmer bara damm.

Milj6 och kontrollrum
Kontrollrummet rymmer en massa pane-
ler och bildskdrmar. Den som &r tekniskt
kunnig ser att maskineriet 4r mellan fem-
ton och tjugo r gammalt. Inget fungerar.

I miljérummet finns en méngd appara-
ter som skall férse utrymmet med frisk luft
och rent vatten. Den fungerar inte, och
skulle ndgon bli instédngd tar luften forr
eller senare slut (men antagligen torstar
man ihjil férst). Apparaterna liknar mest
en massa stora tunnor med en massa kon-
troller pa. Ror 16per i taket till och fran tun-
norna.

Kok

Koket ar ungefar som ett mindre méasskok.
Stekhill, ugn, gott om arbetsytor. En
méngd rostfria verktyg hanger pa en
magnetskena langs ena viggen. Inget elek-
troniskt ar i funktionabelt skick.

Matsal

Matsalen fungerar som samlingsrum, up-
pehallsrum och matsal pd en gang. Héar
finns bord for de boende, filmprojektor, mu-
sikanldggning. Allt har forstorts av tidens
tand.

Bostadsrum

Varje rum har tva eller tre vaningsséngar.
I forradet finns flera extrasingar. Varje
rum kan sdledes rymma mellan fyra och
tio personer beroende pa hur trangt man
vill bo. I rummen finns skap for personliga
tillhorigheter, alla tomma.

I 4nden pa varje korridor finns ett dusch-
rum (summa tva stycken). De 4r kladda 1
plastkakel och inrymmer dusch, we och lik-
nande.

Den onde, den gode och den modiFierade
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Drogerna

Drogerna &r placerade i ett av bostads-
rummen léngst in. Ladorna &r tva till an-
talet och ser ut som metallcylindrar. Om
SL har hostat lite om kdrnvapensmallar,
militéren och liknande kan man ltt fa roll-
personerna att tro att det ar kdrnvapen.
Det &r roligt. Mineringen ar fortfarande
aktiv och enbart Stjolpyn kan desarmera
den utan stor risk. En 1adda innehéller ca
50 kg ganska fin narkotika (SL:s val).

Lundsbergs plan

Lundsberg ar i forsta hand ute efter att
hamnas (d v s personligen skjuta ihjal
Stjolpyn). Om tillfdlle uppenbaras ar han
villig att ta hand om knarket for att sdlja
det vidare. Det ar inte hans normala af-
farsomréade och han ar egentligen ganska
tveksam. Han kan om rollpersonerna dven
visar ett mycket starkt intresse for droge-
rna istéllet larma Interpol.

Beroende péa vilken information han
kommer att fa av rollpersonerna kommer
han att placera sig sa néara Stjolpyn som
majligt och skjuta honom med ett prick-
skyttegevar. Han ar dock ganska nyfiken
pa vad det 4r som pagar. Om folket férsvin-
ner ner i bunkern kommer han att rigga
upp en truppmina riktad mot ingdngen.
Minan utléser han med radio. Han har dven
med sig ett prickskyttegevar med morker-
sikte.

Han kénner ocksid en del lojalitet mot
rollpersonerna och kommer att férsoka
skona dem i en eventuell attack. Om deras
agerande kan fi Stjolpyn att undkomma
ar det dock slut pa samarbetet.

Juantios plan

Planen ir enkel, se till att f4 pengar eller
knark av Stjolpyn. Prioriteten &r pengar
och att 6verleva. Sa fort han blir hotad el-
ler annat s& kommer han att tala om att

han har en "final payback”. Han kommer
att gora det hogt och tydligt. Stjolpyn skall
inte kunna beordra en av sina mén att dra
ivag honom och skjuta honom langt borta.
Bomben ar instilld p& att g& av nir han
dér men dven om han koncentrerar sigica
en sekund. Ett satt att motverka detta ar
att skjuta honom med en riktigt snabbver-
kande, ickedédande giftpil.

Juanito skulle helst av allt f4 ca 100 000
Ecu for att tala om var drogerna ar gémda
och sedan férsvinna. Han gillar inte heller
Stjolpyn, sd om denne bérjar bli otrevlig dr
det stor risk att Juanito tar med sig hela
gruppen till helvetet. Det 4r inte sa ratio-
nellt men Juanito ar inte varldens smart-
aste ménniska. Han tycker det skulle vara
vart en hel del att satta dit Stjolpyn.

Stjolpyns plan

Stjolpyn 4r mest intresserad av att himta
drogerna. Han &r inte intresserad av att
ge Juanito nagra pengar utan kommer att
ge rollpersonerna order att ta dod pa ho-
nom sa fort de far mojlighet. Om Juanito
har blivit scannad av rollpersonerna vet de
antagligen om bomben och kan ha tagit
reda pa information om den. De har hér en
fordel.

Om Stjolpyn far korn pa Lundsberg (vil-
ket inte ar helt omdgjligt, Stjolpyn ar trots
allt fore detta GRU) kommer han att gissa
att Lundsberg ar ute efter hamnd. Roll-
personerna far aterigen det drofulla upp-
draget att skota skjutandet. Den hér
gangen 6vervakade av en betrodd fore detta
GRU-agent.

Illustration: Mats Andersson.

EFTERGPEL

Nar roken har lagt sig har antagligen en
hel del personer fatt sitta livet till. Vem
har kontrollen Gver skyddsrummet? Vem
har drogerna? Har Stjolpyn desarmerat
forvaringslddorna? Vet Stjolpyn att roll-
personerna arbetade fér Lundsberg? Var
finns Juanito ndr han dér — om han dor.
Det finns véldigt manga faktorer som spe-
lar in nir man avgor handelsernas slut:

— Om rollpersonerna inte ar avslgjade men
Stjolpyn ar nere kan de ta kontrollen 6ver
drogerna och silja dem. I sa fall kommer
resterna av Stjolpyns organisation, Lunds-
berg och Juanito (de som lever) att vilja ha
sin beskurna bit av kakan.

— Om rollpersonerna ar avslgjade och Stjol-
pyn 6verlever kommer han att sitta efter
rollpersonerna med allt vad han har.

— Om rollpersonerna bldser Lundsberg pa
négot satt kommer han att sitta efter dem.
— Om rollpersonerna mot formodan skulle
lyckas bldsa Juanito kommer han att satta
efter dem.

— Om striden blev s& haftig att roll-
personerna blir medvetslosa kan Interpol
komma in (de foljde Stjolpyn) och réadda
dem. De har dock manga fragor om knarket
och rollpersonernas del i det hela.

Den onde, den gode och den modiFierade

Copyright © Runan.info 2005.



GPELLEDARPERGOMNER

Juanito Espules

Juanito dr en ganska trevlig och glad span-
jor som utan att blinka skulle férrada sin
bror och sdlja sin mormor om han tjanade
néagot pa det. Han har forsorjt sig som le-
gosoldat, torped, l6nnmoérdare, héilare,
knarklangare och allt annat som bringar
pengar och dr kul (enligt Juanitos defini-
tion). Efter en orolig uppvéaxt forsérjde han
sig som benknéckare 1 Madrid och senare
Barcelona. Polisen nosade honom dock 1
hasorna och han flyttade till Berlin. Déar
kom han i sallskap som gjorde honom till
en lite mer sofistikerad krigare. Han arbe-
tade en kort tid under den legendariska liv-
vakten Arthur Dickens. Under kriget mel-
lan Ryssland och SSR blev han kontaktad
av Stjolpyn.

Juanito dr en glad och skojfrisk person
sa ldnge han tjdnar pa det. Han slickar r6v
och fjaskar for sina 6verordnade. Han &r
det idealiska dmnet f6r en tjallare.

Innan han kontaktar Stjolpyn i Berlin
later han operera en intern bomb av mo-
dellen "The Final Payback!”. Detta tror han
kommer att hindra Stjolpyn fran att skjuta
honom si snart knarkets l4ge ar kant.

FYS 11 Chockslag: Ob3T6
KOR 13 Skadebonus: 0
UTs 14 Forflyttning: 8

PSY 9
UTB 9
SYN 13
HOR 10

Viktiga fardigheter: Pistol 13, Gevar 12, Slagsmal 12, Overtala 11, Smyga 10, Undre

vérlden 10, Vardera 10, Gomma 10, Scka 9

Mikael Lundsberg
Mikael ar en hdrdad krigare. Han borjade
sin karriar som jagare i tyska forband med
flera operationer pa tex Madagaskar. Ef-
ter fem &r i tjansten tog han avsked och
arbetade en kort tid med Lucky Rapidos.
Senare startade han en egen cell och tog
de tuffaste jobben. Han har dock en hog
moral och tar inte gidrna "smutsiga” jobb.
Stjolpyn kontaktade honom i Koblenz ef-
ter en lyckad forflyttning av en vetenskaps-
man fran Progenex till UMB. Han blev er-
bjuden en tjanst som chef for en specialsydd
cell for operationer bakom linjerna med
goda mojligheter till monetéra vinster.

FYS 14 Chockslag: Ob4T6
KOR 13 Skadebonus: +1
UTS 10 Forflyttning: 9

PSY 14
UTB 11
SYN 11
HOR 12

Viktiga fardigheter: Pistol 15, Gevir 15, Slagsmadl 14, Overtala 11, Smyga 12, Undre
varlden 9, Virdera 8, Gomma 12, Soka 11, Overlevnad 9, Taktik 10, Ledarskap 11

Konstantin Stjolpyn

Konstantin &r en kall och girig person.
Under Operation snéstorm fick han klart
for sig hur enkelt det var for en tranad per-
son att handla sékert med narkotika. Ef-
ter kriget tog han upp verksamheten pa
nytt 1 stor skala. Under upprensningarna
som Interpol gjorde aren 2039-40 uppkom
ett tomrum som han genast fyllde. Numera
4r han fast etablerad som en av de storsta
handlarna i Berlin.

Hans organisation bestr av négra fére
detta agenter fran GRU samt gorillor re-
kryterade fran gatugéng i Ryssland och
Tyskland. De flesta dr dock ryssar ur-
sprungligen.

FYS 12 Chockslag: Ob4T6
KOR 15 Skadebonus 0
UTs 12 Forflyttning: 9

PSY 16
UTB 17
SYN 14
HOR 13

Viktiga fdrdigheter: Pistol 16, Gevar 14,
Slagsmal 14, Overtala 13, Ledarskap 13,
Smyga 11, Undre vérlden 14, Véardera 13,
Gomma 10, Séka 9, Taktik 10

GRU-agenter

Det ar dessa som stér precis under Stjolpyn.
De stod under hans befdl i GRU och var
med under Operation snostorm. For dem
ar Stjolpyn Gud, mamma och pappa. Ef-
tersom de fatt sin grundutbildning inom
GRU ar de mycket skickliga i vad de 4n
gor. De heter Krakov, Boris, Stefan och
Pjotr.

FYS 13 Chockslag: Ob4T6
KOR 14 Forflyttning: 9

UTsS 11
PSY 14
UTB 15
SYN 13
HOR 13

Viktiga fdrdigheter: Pistol 15, Gevar 13,
Slagsmal 14, Overtala 10, Ledarskap 9,
Smyga 11, Undre vérlden 10, Viardera 10,
Goémma 10, Soka 9, Taktik 10

Gorilla

Gorillorna ar bénderna i Stjolpyns organi-
sation. De &r grova, brutala och hardhénta.
De gdnger som rollpersonerna tréffar na-
gon agent eller Stjolpyn sjalv sitter antag-
ligen négon gorilla i bakgrunden och tittar
pa tysk hardporr. De ar rekryterade fran
gatugéng och liknande. De har det ganska
bra hos Stjolpyn och ar lojala mot honom.

FYS 13 Chockslag: Ob3T6
KOR 10 Forflyttning: 8

UTS 10
PSY 9
UTB 7
SYN 10
HOR 10

Viktiga fdrdigheter: Pistol 10, Gevér 10,
Slagsmal 12, Overtala 9, Smyga 8, Undre
vérlden 10, Gomma 8, Soka 9
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