forlorade

PARADIOKT

ETT AVENTYR TILL ROLLSPELET WASTELANDS
SKRIVET AV SVEN FOLKESSON OCH ILLUSTRERAT AV MATS ANDERSSON

ilkommen till ett maffigt roadmovie-iiventyr

av mannen bakom En hjdlpande hand och

Gamla minnen! Vilkommen till Wastelands
Rollspelet, idemarken, Portugal och livet efter kata-
strofen. Vilkommen till fattigdom, néd, spanning och
ond brid déd. Vilkommen till mystik, magi och onda
krafter. Férhoppningsvis dven viilkommen till Der
Férlorade Paradiset.

Detta dventyr kan spelas som en fristdende episod
eller som en start pd en kampanj i en annan del av
viirlden &n Sverige/Tyskland. Det finns ocksd goda
mdjligheter omarbeta Det Férlorade Paradiset och
anviinda det i en pigdende Wastelands kampanj.
Dessutom torde det inte vara niigra storre svarighe-
ter att anpassa dventyret till nigot annat rollspel, t ex
Western eller Mutant 2. Ett tips dr

tanter frin byarna (en frin varje by). (Det sistnimnda
forslaget tillimpas med rollpersonerna pi vir
hemsida.) Hursomhelst vet inte rollpersonerna var-
for man kallat just dem och inte heller vet de mer éin
att ett ridslag skall hillas.

I dventyret ger SLP vid flera tillfillen ledtridar som
antyder att nigon i gruppen skulle vara en forridare.
Sé dr ocksd fallet med de rollpersoner som du kan
héimta hem pé vér hemsida. Har du andra planer si
stryk dessa hintar eller 14t dem bara skapa en otrygg
stimning. ..

Rykten...
...som rollpersonerna kan ha snappat upp: Hotet frin
marodorer har viixt de senaste minvarven och dirfor

att du tankar ner firdiga roll-
personer, designade och spel-
testade till Det Firlorade Para-
diset, kompletta med illustrationer,
pd Runans hemsida pa Internet:
www.sverok.se/runan.
Spelarna skall gestalta roll-
personer som kallats till ett rdd-
slag i vallbyn Oriola, beldgen i
Portugals inland och numera til-
lika en av viirldens farligaste &de-
marker, Alentejo. De kan vara
landsknektar, maquisarder, jigare
eller helt sonika kringvandrande
dventyrare. En annan variant (som

tillimpats med goda resultat) iir att

rollpersonerna spelar invdnare i ndgon av byarna
(Oriola, Rio de Salvada, Alvito, Cabega Gordas el-
ler Porto Rei) eller kanske éinnu hiftigare, represen-

Radslaget

Hiustration: Mats Andersson

har fem byar som dven tidigare samarbetat beslutat
att ridsla i frigan. Aven problem som vattenforsorj-
ning och sjukdomar kommer behandlas. P4 dagord-
ningen finns dven frigan om ett eventuellt bildande
av ett federalt forenande Storrad, diir alla byar skulle
ha representanter. Det senaste tidens rykten om en
expedition norrut, till det mytomspunna Paradiset,
forviintas ocksé ridsmitet ta stillning till.

Rédslaget

Rollpersonerna anlinder till vallbyn Oriola och blir
tilldelade sovplatser i ladan (se "fakta Oriola™). Gan-
ska omgdende far de bud av en utsvulten stackars
springpojke att ridslaget skall bérja och att roll-
personerna forviintas delta. Oriolas Statsstuga, vari
matet kommer att hllas, ligger vid Centraltorget och
ir bevakat av bevipnade bybor. Rollpersonerna blir
avprickade pa en lista och fir stiga pd. En hel del
vakter syns till dven hir inne. Snart hittar roll-
personerna fram till Radssalen och slir sig ner. Hir
sitter mén och kvinnor frin de fem byarna samlade
och till slut avtar sorlet niir Oriolas byildste reser sig
och forklarar radslaget dppnat. Densamme héller ett
gripande tal om vikten av samarbete och solidaritet
for overlevnad och trygghet. Efter Gvriga ceremo-
niella akter behandlas forsta frigan pd dagordningen:
vattenforsorjningen. Ganska snart framgér det att
byarna har liknande asikter men att en hel del arbete
kvarstar innan ndgot konkret skall kunna genomforas.
Den ansvarige for vattenforsorjningen i byn Porto
Rei hiller tal, spekulerar i om det kanske skulle vara
mdjligt att utvinna ansenliga mingder vatten genom
att bygga stora vixthus.

Anférandet avbryts dock tvirt av skrik och tumult
ute i hallen. In i salen tridnger sig en illa itgingen
budbiirare som hogt och tydligt meddelar att Porto
Rei blivit anfallen av illasinnade marodérer i stora
antal. Oordning utbryter i salen och folk borjar dis-
kutera upprort med varandra. Representanterna bor-
jar réra pa sig, springer runt och gor vilda gester.
Ordforanden bankar forgives med klubban i bordet
och forklarar snart skrikande att mitet tar en paus
och dterupptas om en timme. Under den timmen héin-
der inget speciellt, stimningen dr upphetsad och pa-
nikartad men pd samma ging dyster och tryckande.
Efter en timme &tersamlas radet.

Byriden och den évriga férsamlingen dr mycket
allvarlig nir Oriolas byildste tar till orda och férkla-
rar hur illa det som hént dr. Han forbannar faktumet
att han inte fick tillfdlle att med vapen i hand for-
svara Porto Rei tillsammans med sina broder och
systrar. Sedan fir Alvitos ledare ordet och borjar pre-
dika om behovet av hjiilp frin Gud och hijgre mak-
ter. Han forklarar sedan att hoppet énnu inte ir ute,

FAKTA/ALENTEJO

Centrala Portugal, Alentejo, 37 &r efter kata-
strofen &r en Gdemark i ordets sanna bemérkelse.
Omrddet blev utsatt fér hemska biologiska ex-
periment i ett tidigt skede av Byrrs ockupation.
Nu &r klimatet outhardligt hett och torrt och de
& som dverlever far kampa hirt for sina liv. Lik-
som bensin och ammunition dr vatten en brist-
vara som folk mordar fér. Invdnarna i Alentejo
dr grymma och hdrdade manniskor som tar da-
garna som de kommer och uthdlligt vintar pd
dagen di infernot skall limna jorden.

En stor del av befolkningen lever i val befdsta
vallbyar pd landsbygden. Har erbjuder gemen-
skapen skydd och trygghet, vare sig byarna styrs
demokratiskt eller ej. Tillsammans hjélps bdn-
derna dt att odla den karga jorden, pumpa upp
det lilla vatten som finns och skydda sig mot fien-
der.

Kaos och oordning rdder i spillrorna av de sti-
der som blomstrade under civilisationens lyck-
liga dagar. Hér i ruinerna hdrskar lokala géng
over skilda kvarter och stridigheter och vald hér
till vardagen.

1 vildmarken striivar enskilda grupper av noma-
der, jagare och landsknektar runt ach farséker i
naturens avskildhet gverleva sa gott de kan. Dock
loper dven dessa en risk att falla offer for rov-
djur, naturkatastrofer och svalt. Dessutom dri-
ver torstande maroddrer omkring och forpestar
livet fér ddemarkens tappra strovare. D& och dd
sldr flera grupper av révare sig samman och
plundrar byar och samhdllen. Efter sig ldmnar
de déd, blod och tystnad.

I norr ligger kullarna och dalarna, i dster de
klippiga bergen ach i séder det salta havet. Vas-
terut, bortom horisonten, ligger det vdldiga
Lissabonplexet, styrt av Byrr och med ryggen
vénd bort frin 6demarkens barn. x

att frilsaren gett dem en beloning som byarna méste
ta vara pa. Upphetsad beskriver han ett underbart land
bortom bergen i norr, diir griiset grimskar och vattnet
porlar, ddr triden #r tickta av sota frukter och feta
hjortar betar pé éingarna. En oas dit varken marodérer
eller epidemier har nétt. Han talar om Paradiset.
Porto Reis byildste reser pa sig och firklarar art
man #@mnar skicka ivig en expedition for att finna
detta Paradis. Eftersom situationen dr sa allvarlig och
eftersom forédelsen eventuellt nu stundar beslutar de
dlste att skicka ivdg den omgéende. Byildsten ldser
higt frin en lapp upp rollpersonernas namn och kal-
lar fram dem till talarpodiet. Han beriittar att dessa



Avfarden

[llustration: Mats Andersson

personer blivit dlagda att bege sig av, denna expedi-
tion skall finna Paradiset och sedan Aterviinda for att
redogora. Rollpersonernas kunskaper och firdighe-
ter kommer att komplettera varandra i sokandet. For-
samlingen appldderar och onskar rollpersonerna
lycka till. "Ni mdste hitta Det Forlorade Paradiset,
vdra barns liv hinger pd er”. Efter detta ombeds
rollpersonerna att genast utrusta sig och diirefter bege
sig av.

Avfirden

Rollpersonerna ger sig sedan ivig i sin tilldelade
gamla modifierade rostiga Toyota-jeep (med armborst
som kan avfyras frin takluckan, fastsvetsade pldtar
och galler for rutorna och forstirkt framgaffel med
spikar och vassa metallstycken). Invinarna i Oriola
och alla ditresta besbkare stir lings huvudgatan och
hurrar och lyckénskar gruppen i deras sokande. Vak-
terna slipper ut dem genom den norra porten. Bakom
rollpersonerna forsvinner Oriolas pallisad, vakt-
tornen, roken, lukten, médnniskorna och framfor dem
striicker sig mil efter mil av 6demark, sand, gult torrt
gris, krokiga korkekar, stekande sol och otaliga fa-
ror, Jakten pd Det Forlorade Paradiset har borjat. ..
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SOKANDET EFTER
PARADISET

Nedan presenteras handlingen i kronologisk ordning
indelade i dagar. Eftersom spelarnas valfrihet dock
alltid ir stor kan spelledaren sjilvklart modifiera kro-
nologin efter vad spelet kriver.

DAG 1

Rollpersonernas resa tar sin borjan en ovanligt het
dag. Antagligen reser de pi en av Alentejos gamla,
slitna viigar som griiver sig igenom det dvergivna
landskapet. Svetten rinner, vigdammet letar sig in i
ogon, mun och nisa, motorbullret dr pétringande,
solen steker och virmen #r outhirdlig. Hela dagen
glr och snart ligger sig nattens mérker éver dde-
marken.

FAKTA/ORIOLA

I Oriola (ca 300 inv./60 hus, den stdrsta byn i
Alentejo) trdngs nu manniskor fr&n grannbya-
rna och byns enda vardshus (“Vardhemmet”) ar
sedan lange fullbokat. Byrddet har tillfalligt réjt
upp en lada som f&r tjdna som sovsal, vari man
och kvinnor trdngs p& unkna halmmadrasser.
Flera nomadfamiljer har samlats i staden och
forsdker ivrigt byta bort sina varor (en av grup-
perna har bl a kommit dver ett storre parti
militirbyxor och gamla militarhjalmar fran an-
dra virldskriget). Framlingar, anonyma sdval
som vélkdnda ansikten, har passat pa att besdka
staden. Sjadlvklart har dven mer odrliga perso-
ner, tjuvar och banditer, lyckats komma innan-
fér Oriolas vallar. Aven en stérre grupp
landsknektar har anldnt och kan ses sittandes
for sig sjdlva pd Vardhemmet. 1 byns cafeer och
pd vérdshuset cirkulerar mdnga rykten om detta,
radslaget, maroddrer och mycket annat. x

DAG 2

Gryningen dirpa blottar sig @nnu en molnfri him-
mel. Under natten har det lackt ut lite bensin och det
visar sig vara ett smirre liickage som mdste Atgir-
das.

Overfallsplatsen

Firden terupptas och rollpersonerna kommer under
dagen att passera en rykande traktor pa en vig som
loper jimsides med en brant (ca 2-3m). Traktorn med
sliip (innehéllande spannmal) dr vilt och har uppen-
barligen blivit antéind. Traktorns beséttning (far, son
och driing) har blivit hiingda i stdlvajrar utfor branten.
De har ocksé multipla skador efter armborstlod, hugg
och slag, och har uppskattningsvis varit dida i ett
par timmar. Nérmare undersokning av spér i marken
kan avsldja att tvd bilar och nigra motorcyklar lam-
nat platsen norrut.

Annars forflyter dagen lugnt, med undantag for att
en av rollpersonerna vid en rast tycker sig héra mo-
torljud i fjdrran. Fram emot natten nir gruppen ett
mindre kulligt parti och hiir ges ypperligt tillfalle att
sld liger. Fore solnedgingen kan nagon rollperson
frén kullarna se dammoln, kanske fran fordon, i so-
der. Nir mérkret sdnker sig tver ligret tittar de kus-
liga triidskeletten ner mot rollpersonerna och sko-
gens ljud bortom eldens sken skrimmer eventuella
nattvakter.

DAG 3

Det dagas och rollpersonerna kan konstatera att
vattenférradet behiver fyllas pd, vilket ir nog si svirt
i Alentejo. Av ndgon anledning miste de ha blivit
forsedda med alldelles for lite vatten, eller si har det
kommit bort pd vigen...

Redan efter niigon timme far tyvirr siillskapet punk-
tering pd ett av Toyotans dédck. Som tur dr har de ett
reservdiick men konstigt och skriimmande nog ér iven
det forstért dd nigon stuckit en kniv i det. Nir detta
konstaterats upptiicker dock en rollperson till allas
glidje en rokpelare i fjirran.

[SL: En sabotor i Oriola ir orsaken bakom siviil
reservdiicket, vattenforradet och bensinldckaget.]

Maria Vinagre
Det visar sig vara vallbyn Maria Vinagre, vilken si-
kert rollpersonerna hort talas om men dock aldrig
varit i (byalliasen har ingen kontakt med Maria
Vinagre). Byn dr omgiirdad av en pallisad av viissade
pélar, i ett morkt triislag. Skyddsmuren dr hir och
var forstirkt med korrigerad plét, taggtrid, metalls-
tycken, bilchassin och annat dylikt. Tva torn reser
sig pd var sin sida om porten. De dr byggda enligt
samma modell och bestyckade med tunga armborst
pé stillningar. Pa en hig stolpe i byn hiinger en svart
flagga stilla i den obefintliga vinden.

Ankomst
Rollpersonerna sldpps in av de misstinksamma vak-
terna, frintas sina vapen och utfrdgas om édrende et-
cetera. Tvi vakter eskorterar rollpersonerna genom
byn. Det finns ett gemensamt byforrad vari man som
tur iir kan finna sivil ett passande bilddck som annat
smétt och gitt. Dock ér all atriviird materiel (inklu-
sive dick) mycket dyrt vilket rollpersonerna erfar.
Om rollpersonerna frigar om Det Forlorade Pa-
radiset eller liknande fir de bara undrande blickar
till svars. Nigra muttrar nigot kort men roll-
personerna far inga som helst ledtradar.

Profetian

Efter att rollpersonerna byt till sig ett passande déck
och glada i hdgen dr pa vi att bege sig ut ur byn
kommer ett par min springandes mot dem. Framst
skuttar den nyss tilltridde byiildsten, Farbror Botelho.
Han gér kldadd i enkla klider, verkar vara i 30-irs
ildern med ett prydligt skiigg som ramar in hans i
ovrigt runda ansikte. Botelho vilkomnar glatt roll-
personerna till byn och frigar om resan gatt bra. Ef-
ter handskakning bjuder byéldstens ena foljeslagare
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p fiirskt och klart vatten i rikliga miingder. Under
tiden forklarar Botelho att Maria Vinagre ir drabbad
av stor olycka, att byn ér forbannad och att ondskan
har bosatt sig innanfor vallarna. Som exempel pd vad
som hint kan han beriitta om skordar som slagit fel,
barn som fotts med tvé huvuden, hundar som itit upp
varandra, forrdd som fattat eld och om hans far och
tillika fore detta byildste som oftrklarligt foll ner
frin balkongen och spetsades pa en byggstillning som
stod diirunder. Han niimner ocksd en profetia som
skrevs for elva &r sedan och som forutspadde denna
olycka. Profetian forutspér ocksé att riddning skulle
komma, undsittning frin Gud och hans énglar. 1
profetian stér det (Bothelo citerar frin en liten skrift):
"Och vita var de méin, och vita var de kvinnor, som
sd en dag till Marias by skall anldnda. Med deras
hjélp skall byn dter i lyckan vandra. Ant bjuda dem
pd vatten och briid dir av godo, ty frimlingarnas nad
dr den enda byn kan fd, och den enda som de vita
kan ge”. Botelho studerar rollpersonerna och flinar
sedan: "Antligen har ni kommit” S4 slir han armarna
om niirmaste rollperson och tirarna rinner nerfor hans
kinder. "Tack gode Gud for att ni dntligen dr har!”

Botelho och hans vinner drar sedan med roll-
personerna till torget dér en strre folkmassa nu stir
samlad. Hela byn verkar vara forenad. Hogtidligt sti-
ger Botelho upp pa en liten scen med rollpersonerna
i sliiptg varefter han forklarar att rdddningen dr kom-
men. Folkmassan griter och tjuter av lycka. Efter ett
litet tal viinder han sig mot rollpersonerna och for-
klarar att roten till allt ont i byn #r hiixan Ana som
med sin svarta sjil och sitt stenhjérta har gatt i for-
bund med Satan sjilv. Profetian forklarar att ingen
man eller kvinna som bor i byn kan gira henne ont,
di kommer olyckorna att bli &nnu virre. Han berét-
tar att profetian férbinder rollpersonerna att for byns
rilkning dida hiixan och sé ger han néirmsta rollperson
en vackert dekorerad tung huggare i silver. Ett tiotal
vakter eskorterar rollpersonerna till Anas hus. Gér
klart for gruppen att om de inte uppfyller byns ons-
kan kommer de bli lynchade av en 6vermiktig folk-
massa.

Hixan

Ana lever ensam i en liten forfallen bod. Nir roll-
personerna kommer in sitter hon i en gammal gung-
stol och risker sét tobak i en liten pipa. Ana vilkom-
nar rollpersonerna och frigar om de inte vill ha na-
got att dricka. Om de inte didar henne omedelbart
borjar hon beriitta om sitt liv, hur hon som liten flicka
forlorade sina foréldrar och fick liira sig verleva pd
egen hand. Hur hon efter katastrofen har bott i Maria
Vinagre och hjilpt till med sina kunskaper. Hur hen-
nes liv nu har kommit till &nda. Hon synar lugnt roll-
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Haxan
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personerna en och en och siger; "Ldng vdg har ni
framfér er, mina véiinner. Den med gott hjdrta finner
ofta vad han siiker, om sd dr Guds vilja. Om inte
vargen slukar lammet sd brinner solen till skym-
ningen. Sd ta dd min liv." Hon har en lapp, en text
utriven ur en bok, som faller ur hennes hand niir hon
dor. (Se "handouts™.)

Den blinda gubben

Om rollpersonerna har frigat sig omkring i byn om
Det Férlorade Paradiset sé hiinder foljande (om spel-
ledaren vill kan det intriiffa indd). En éldre herre som
uppenbarligen ir blind sitter och vintar vid porten
pé gruppens avfird. Niir de nidrmar sig reser han péd
sig frén stubben och méter rollpersonerna. Han gir
tyst fram till dem och knuffar till en av dventyrarna
lite ldtt. Sedan forsvinner gubben in i en griind (och
kan ej dterfinnas). Rollpersonen som blev knuffad
finner snart en avskrift av ett stycke ur Bibeln i fickan.
(Se éterigen "handouts”.)

Skuggan

Det dr mycket mojligt att gruppen limnar kvar ett
par rollpersoner vid bilen. Da intréiffar foljande. En
marodor, Henrique Saramago smyger omkring i om-
ridet och spanar pa sokarna. Antagligen upptiicker
négon av dessa honom och kan silunda plocka in

honom for forhor, eller si kanske strid utbryter.
Maroddren kommer att forsoka retirera till sin mo-
difierade HD och direfter ge sig av séderut. Fir roll-
personerna dock tag i Henrique levande visar det sig
att han ir mycket fortegen och oppet foraktar roll-
personerna (spottar pi dem, skrattar it dem etcetera).
Med mycket sofistikerade (lds grymma) forhors-
metoder kan man dock f& ur honom att Henrique och
hans lilla marodérgiing letar efter rollpersonerna for
att om de finner dem skugga dem. Det ir ocksé méj-
ligt att rollpersonerna fir reda pé att ett stort antal
marodirgrupper har slagit sig samman under en for
marodérerna legendarisk ledare, titulerad halvgud
med kontakt med dédsriket. Marodorledaren kallas
Diablo Arrojado (den Djirve Djévulen). Mer iin si
vet inte den tillfingatagne stackaren. Marodéren kan
dock komma till god anviindning om man behaller
honom som fénge. [ s fall kommer han att borja
vekna efter ett tag, beriitta allt han vet (se ovan) och
till slut byta sida. Om nu rollpersonerna nigonsin
kommmer att lita pd honom &r en annan femma.

[SL: Incidenten "Skuggan” kan dven om du vill,
eller om rollpersonerna inte limnar ndgon vakt vid
bilen (eller bogserar bilen/kér med punktering till
Maria Vinagre), stoppas in nigon annan gang under
dagen.]

Med nytt dick kan rollpersonerna fortsitta sitt so-
kande efter Paradiset. Dagen fortloper utan nigra
dvriga viktiga incidenter och rollpersonerna finner
fram emot skymningen en bra ldgerplats i en uttor-
kad flodféra. Det blaser upp lite mot kviillningen och
disda buskar driver omkring éver landskapet. Vissna
trid @r den enda vegetationen vid ldgerplatsen och
stimningen dr minst sagt kuslig.

DAG 4

Sokandets fjarde dag visar sig vara nigot littare att
uthirda och solens stekande strilar tycks inte ha
samma verkan pa véra hjiltar. Den svaga vinden frin
kvillen innan héller i sig och gor sitt bista for att
svalka rollpersonerna.

Forfoljare

Ganska omedelbart efter dagsresans borjan uppticker
en av de mer uppmirksamma rollpersonerna dam-
moln i sider, pa ca fem km avstind. Snart gér det
upp for gruppen att det maste rora sig om ett eller ett
par motorfordon och att de férdas i samma riktning
som rollpersonerna.

Om rollpersonerna viintar ut forfoljara kan strid
utbryta men marodérerna ér defensiva och flyr hellre
(for att underritta sina kumpaner) én att slass. Det
ror sig om en ombyggd Chrysler Pickup (tungt
dubbelarmborst i vridbar stillning pa flaket, extra
skyddsplatar, kedjor pd diicken) med tre marodrers
besiittning som letar efter rollpersonerna, av samma
anledning som Henrique. Eventuella tillfingatagna
marodirer har ungefir lika mycket vettigt att séga
som Henrique (se ovan).

Solkvinnan

Néigon ging under dagen nir gruppen stannar till,
kanske for en matpaus eller for att flytta pa hinder
pA viigen, si kommer rollpersonerna att triffa pa
Solkvinnan. Rollpersonerna kan uppfatta hur nigon
smyger omkring runt bilen och spanar pi dem, men
om de ropar fir de inget svar. Till slut (trots
rollpersonernas rigorsa bevakning) sticker hennes
huvud ut under deras bil och hon ldser en kort fras
innantill: ”Det ér du som ger oss syn, det dr du som
ger oss liv, det ér du som ger oss hopp, det dr du och
bara du”. Sedan frigar hon rollpersonerna vad de
gor ensamma ute i ddemarken och om de vet varfor
Den (hon menar solen) ér si blek idag. Nimner roll-
personerna Paradiset drar Solkvinnan efter andan och
ler brett. Frigar Rollpersonerna om hon vet négot
om Paradiset svarar hon med ett bibelcitat: "Harlig
ér Jorden! Priktig dr Guds himmel! Skiin dr Sjd-
lens Pilgrimsfird! Genom de fagra Rikena pd Jor-
den gar vi till Paradiset med Sdng!” Fortsiitter roll-
personerna att intressera sig for Solkvinnan och und-
rar mer om Paradiset plockar hon fram en tummad
bibel, ringar in ett stycke och river ut sidan till roll-
personerna (se "handouts™). Forutom att tala om Den
och att med stort intresse lyssna pd vad rollpersonerna
har att siiga sé fér gruppen inget mer vettigt ur henne
forrdn Solkvinnan skall till att 1imna dem: "Ni, mina
véiinner, dr fem, likt antal fingrar pa en hand. Likt
Jesus till Golgataplaisen kommer ni firas om ni inte
avsldjar vem av er som dr Judas. Fordnn tuppen
har galit tva ganger, ja, ni kanske vet. Finn Paradi-
set och md Gud genom Den [svepande gest mot so-
len] sprida lycka éver ert sokande.” Hon kommer
nu limna rollpersonerna och hursomhelst inte siiga
nigot mer till dem.

Forfoljelse och lager

Senare under dagen kan rollpersonerna igen se ett
dammoln och dven denna gang ror det sig om forfol-
jande marodbrer. Ingen konfrontation dr méjlig ty
dessa marodarer har tillgéng till en kikare och hiller
sig pd avstind.
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FAKTA/RUINSTADEN IDANHA

Ruinstaden &r resterna av staden som fire kata-
strofen bar samma namn. De senaste dren har
gdngen och grupperna i Idanha delats upp i tvd
lager och samlat sig pd var sin sida om ravinen
som |éper genom ruinerna. Stridigheter har rasat
alltsedan den dagen delningen dgde rum och sta-
dens invanare sl&ss dagligen mot varandra om de
knappa vattenresurser som finns.

Idanha &r som sagt uppdelad i tva delar av en
ravin. Stadens invanare tror att det var Guds prév-
ning for att se om invdnarna skulle kunna leva
tillsammans dnd4, men det gick ju inte. De bdda
ldgren skyller misslyckandet pd varandra.
Jordbédvningen som orsakade den djupa och breda
sprickan raserade ocksd stora delar av den gamla
stadens byggnader. Ménniskorna i Idanha idag
lever i provisoriska barracker, skjul och ruiner.
Overallt &r det smutsigt, skrapigt, skitigt och fullt
med brdte och raserade hus, betongblock och hus-
skelett. Framkomligheten &r begrdnsad till ett fa-
tal vdgar som bevakas stringt av de bdda grup-
pernas krigare. Over klyftan finns det endast en
bro, ett hoghus som fallit rakt Gver och forstarkts
av konstruktioner i trd, jarn och andra material
man kommit éver. Bdda grupperna har flera
génger funderat pd att rasera bron. Men fér det
forsta vill ingen av dem krossa myten att motstén-
darna dr de som brutit kontakten och for det an-
dra vet man inte riktigt hur man skall bira sig &t.

Sammanslutningen i norr leds av den bestdmde
Alexandre Calé och gruppen har en hard hierarki
dar alla vet sin bestamda plats. Man anser att
staden behdver en bestdmd men ansvarstagande
ledning for att ordning och reda skall kunna in-
stilla sig, vilket man anser dr ett miste for sta-
dens dverlevnad. Det fortryck och den strdnga kon-
troll Gver ménniskornas liv som rider &r ej ifriga-
satt och anses vara nidvéndig. Tillsammans skall
man sedan ta hand om de svaga och se till att alla
far ett drigligt liv. En direkt motpol till den norra
delen av staden och Calés totalitira styre dr den
sidra fraktionen. Gruppen som styr sddra Idanha
foresprdkar ndmligen individuell frihet och den
starkes rdtt, helt enkelt ett liv utan mycket till
dverstyre. Att detta i praktiken medfor kaos ar
ndgonting gruppens sjilv utndmnda ledning (Koa-
litionen) férnekar. x

Rollpersonerna har vissa problem med att finna en
limplig ldgerplats till natten och fér irra runt i mork-
ret. Trots allt hittar de dock snart en liten séinka ned-
anfor viigen vari de finner skydd mot nattens faror.

Nattlig visit
Mitt i natten vaknar gruppen av brinnande motorer
(tre-fem fordon) som passerar pi viigen som roll-
personerna slagit liger intill. Fordonen passerar féirbj
utan att upptiicka gruppen. Om rollpersonerna har
Henrique fingen kommer han att vara mycket tvek-
sam och orolig, som om han inte vet vad han skall ta
sig till. Har Rollpersonerna behandlat honom illa
kommer han att skrika efter hjilp, dock utan fram-
ging.

[SL: )\lerigen marodorer som letar efter roll-
personerna. ]

DAG 5

Rollpersonerna vaknar upp féga utvilade och kan
snart fortsiitta sitt sokande. Henrique verkar orolig
och ir hela tiden pé sin vakt (om rollpersonerna varit
goda mot honom har han fattat tycke for dem och
deras sak och ir riidd for marodéirerna och vice versa).

Niir rollpersonerna tidigt p4 dagen kommer upp p
en svagt sluttande as ser de ut Gver ett landskap lika
tde som alltid. I norr ligger bergen, nidrmare nu in
tidigare, som mot rollpersonerna Gvergdr i ett mer
kuperat och kulligt landskap. Men énnu &r det langt
dit. Nedanfor dsen nigra kilometer bort slingrar sig
en uttorkad flod som mynnar ut i en lika uttorkad
sjd. Vid sjons norra strand breder en tillsynes slump-
artad bebyggelse ut sig och rokpelare stiger mot skyn.

Ruinstaden Idanha

Nir Rollpersonerna nirmar sig Idanha kommer de
antagligen korsa den uttorkade sjon. Om du vill kan
du alltid 1ita Toyotan fastna i nigon av de fuktigare
delarna av sjon, men annars borde resan gi smiirt-
fritt och vara dver pd ett par timmar. Hursomhelst
kommer rollpersonerna att mitas av en vaktpatrull
till hiist som eskorterar rollpersonerna till sisdra de-
len av staden. Rollpersonerna slis av den oerhisrda
stanken, fattigdomen, smutsen och den hérda stdm-
ningen. Invinarna blinger foraktfullt och misstank-
samt mot frimlingarna och alla gar bevipnade och
ir pa sin vakt. Rollpersonerna kan hira sporadisk
skottlossning norrifrin och se att det brinner i bygg-
nader ldngre in i staden.

[SL: Mila upp den hemska staden si levande du
kan och avsluta beskrivningen med att nimna de
vackra bergstopparna som sticker upp éver hustaken
i fjirran.|

Rollpersonerna blir férda av eskorten genom ruinerna
pé en nigorlunda framkomlig gata. Efter ungefiir en

kvart stannar vakterna framftr en befist husruin.
Taggtradskronta murar loper runt huset och i laga
torn spanar vakter ut dver staden. En enorm, ndgor-
lunda kubisk betongklump anviinds som port och den
ir for tillfillet upplyft av kranen for att sldppa ut ett
tiotal beviipnade krigare. Eskorten och dessa utbyter
nickar och rollpersonerna fors efter att ha frintagits
sina vapen in i vad som uppenbarligen &r nigon form
av higkvarter. Direkt innanfor ligger en exercisplan
som dock dr tom séniir som pd ett par dreglande och
skiillande dobermann pinchrar. Lings muren patrulle-
rar ett par krigare men dessa tar ingen notis om
eskorten som leder rollpersonerna dver planen fram
till byggnaden.

Det hus som tjinar som Koalitionens hogsite har
forfallit efter katastrofen, men dock klarat sig gan-
ska bra i jordbdvningarna. Hela elva viiningar finns
bevarade och av dessa anviinds sju (det anses vara
direkt livsfarligt att vistas pd de fyra hogsta vining-
arna). Dock dr viggar och fonster forfallna, t ex ir
stirre delen av den dstra ytterviggen pd viningarna
tre till sju raserade.

Rollpersonerna fir std och viinta utanfor huset i
siillskap av vakter medan en krigare ur eskorten an-
nonserar deras ankomst for Koalitionen. Efter en
halvtimmes svettig viintan slipps dock gruppen in
och leds upp for trappor till den tredje véningen dir
tvi av Koalitionens medlemmar viintar i ett ganska
stort rum. Rollpersonerna hilsas lite sarkastiskt vil-
komna av Direito medan hans kollega Lagrifa sitter
tyst i ett hsrn. Direito kommer samtala lite litt med
rollpersonerna och férsoka lista ut vad de gér hir,
deras mél o s v. Kom ihdg att Koalitionen forespré-
kar frihet sd Direito kommer inte tvinga fram nagot.
Medan han forsikrar sig om att rollpersonerna inte
ir spioner frin Calé och han anhang kommer han
héja Koalitionen och dess filosofi till skyarna och
smutskasta fienderna i norr. Om hjiltarna nimner
Paradiset kommer han litsas ruva pi en hemlighet.
Om rollpersonerna skoter det hela smidigt lagger
Direito till slut fram ett forslag.

Rollpersonerna ombeds att hjilpa Koalitionen att
siitta stopp for fortryckaren Calé och befria den norra
stadens underkuvade folk. Han sédger att han skulle
ha stor nytta av gruppen som spioner, eftersom de ér
okiinda i staden, och erbjuder dem i stort allt de be-
gér (han kommer hursomhelst inte lita dem dverleva
uppdraget). Har rollpersonerna visat sig intresserade
av Paradiset pastar han sig veta vad de menar (logn)
och att han har en skrift som behandlar &mnet (dnnu
grovre 16gn). Han lovar dem denna bok som betal-
ning for utfért arbete. Skulle rollpersonerna viigra
blir Direito argsint och utfdrdar sviivande hot i stil
med: "Jag firesprakar frihet och fred, men tyviirr

gor inte alla ddemarkens invanare det. Ni skulle nog
inte ens ta er ut ur ldanha utan mitt beskydd”. Viig-
rar rollpersonerna trots detta blir de forda till bak-
gérden och avriittade.

Accepterar rollpersonerna Direitos forslag berit-
tar han lite mer ingdende vad han vill att de skall
gora. De skall ta sig till norra delen av staden frin
vildmarken efter mirkrets inbrott och utge sig for att
vara vandrare som vill bositta sig i Cortés stad. Nir
de vil fitt intriide skall de s& snart som mojligt ap-
tera springladdningen (10 kg springdeg, roll-
personerna fir den niir de eskorteras ut ur staden)
vid vattencisternen och sedan fly tillbaka till
Koalitionens higkvarter for att kamma hem bels-
ningen.

En visit hos Calé

Enligt planen blir rollpersonerna eskorterade ut ur
Idanha varefier de antagligen sedan beger sig till
Calés del av staden. Nir de vandrandes i ett skogs-
parti av korkekar i utkanten av staden ndrmar sig
bebyggelsen blir de helt plétsligt omringade av ett
tiotal beviipnade och fientliga vakter som ldg gomda
i terringen. Dessa forser rollpersonerna med
ogonbindlar, binder deras hiinder och fér dem hird-
hiint in i staden till Calés palats.

Calé styr den norra delen av staden frin den gamla
moskén som han renoverat och befést. Rollpersonerna
leds in i moskén till ett av de underjordiska rummen
och blir diir befriade frin sina Sgonbindlar. P4 en
hig tron i andra énden av rummet sitter den aldrade
Calé assisterad av sina nirmaste radgivare. Ett tiotal
villbevipnade, vaksamma vakter stir utspridda i rum-
met. Calé tar till orda med sin monotoma och mérka,
niistan missande rost och gér rakt pa sak. Han und-
rar vilka rollpersonerna dr och vad de har att gora
smygandes runt hans stad. Forst nu upptiicker roll-
personerna den utvecklingsstorda pojken som sitter
vid Calés fotter och tuggar pé ett kottben. [SL: Detta
ir Calés son och Ggonsten, som tyvirr dr gravt
mongoloid.] Om rollpersonerna ger ett vettigt svar
och gir klart for Calé att de endast vill fa boplats i
staden accepterar han det och ber dem komma nir-
mare. Han frégar om namn, bakgrund etcetera innan
han berittar om ldget i Idanha. Calé forklarar med
forakt i rosten hur dédrarna pa andra sidan klyftan
desperat forsiker dverleva men att de inte har ord-
ning nog att hushilla med sina resurser. Han péstir
att det dr detta som drev Koalitionen till att bérja
bekriga hans folk, for att stjdla det vatten och brid
som norra stadens invénare sé effektivt samlat ihop
och odlat. Han pratar vidare medan han leder roll-
personerna genom moskén och upp i en minaret.
Diruppe hilsar han pa vakterna vid kulsprutan vid



namn och pekar sedan stderut mot de "galna hun-
darna”. Han forklarar att varje natt kastar fienden
sig desperat mot deras forsvarsanléiggningar men att
de forsvinner med svansen mellan benen varje gry-
ning. Sedan viinder han pé sig och pekar mot en stor
cistern som stéir pd ett torg en bra bit bort. "Mdnga
goda mén och kvinnor har don for an sikerstdlla
vdrt vattenbehov, men nu kan alla fa sin del av vart
gemensamma slit. Tack vare den héir reservoaren kan
vi odla gridor och sliicka vira gréatande barns tirs-
t.” Sedan tittar Calé rollpersonerna djupt i Ggonen
och kalla kirar fir rollpersonernas att rysa.

P4 frigor om Paradiset nickar Calé och ser om
méjligt dnnu mer bister ut. "Alla séker vi vil efter
ett Paradis, gor vi inte? Jag gir mint bésta for an
Sfolket héir skall fa det méjligt ant leva tryggt och fi
mat for dagen. Om det nu skulle vara nagot Paradis
vet jag inte, men jag ser att vad jag héir bygger upp
verkligen uppskattas av mdnniskorna.”

Sedan forklarar Calé att han har annat att giira och
ber en vakt fora ut rollpersonerna. De blir tilldelade
en ruin att bygga sitt nya hem i. I andra delar av den
illa Atgdgna byggnaden lever nigra andra familjer,
varav flera ir sdrade fysiskt av kriget. Nu kan roll-
personerna om de vill ta tillfillet i akt (de limnas
ensamma) att springa cisternen (se nedan). Om de
frigar sig runt om Paradiset fir de inga vettiga svar,
bara undrande blickar. De flesta verkar ha det bra
hidr, respektera Calé och hata uslingarna i sioder.

Avrittningen

Rollpersonerna kan bevittna en avritining. En éldre
man stir pa en balkong (rollpersonerna kiinner igen
honom som en av Calés radgivare) och ldser ut do-
men mot en hirjad yngling som stér fastkedjad i viig-
gen pi andra sidan gatan, En mindre folksamling har
samlats runt den anklagade som vaktas av ett tiotal
krigare. Mannen pé balkongen avslutar sin dom med
frasen "Som Gud sa till oss genom Den heliga skrift,
som det star skrivet | Andra mosebok; ‘Den som sldr
ndgon, sa att han dér, han skall straffas med do-
den.” Sd lat Guds rétvisa skipas och denne man
berivas sin rdrt att leva.” Just da 16sgor sig en hys-
teriskt gratande kvinna ur folksamlingen. Hon skri-
ker fortvivlat att hennes son idr oskyldig, att han ald-
rig skulle gora nigot sddant och ber mannen pé bal-
kongen att spara ynglingens liv. Niir Cortés radgi-
vare viigrar blir hon som galen och borjar gapa ut
obehagliga forbannelser éver Calé och "alla andra
Jorblindade invdnare i det hir ratthalet”. Snart blir
kvinnan omhiindertagen och forsedd med munkavle
av krigare som avrittar henne tillsammans med hen-
nes son.

Cisternen

Om rollpersonerna bestdmmer sig for att spriinga cis-
ternen eller ej har inte si stor betydelse, annat in
moraliskt. Om de nu uppfyller Koalitionens vilja kan
de litt ta sig dit och konstatera att den bevakas rigo-
risst. Hela kvarteret dr avspirrat och endast en vig r
rojd fram till cisternen. Vid viigen finns en vigspirr
med fyra vakter och de niirliggande ruinerna patrulle-
ras av krigare med hundar. Sjilva cisternen ir beva-
kad av fem vakter som stér utplacerade runt den. Lika
ménga till ligger och sover i ett skjul alldeles intill.
Det finns tre helt uppenbara valméjligheter. Den for-
sta och mest idiotiska dr att skjuta sig fram, men an-
tagligen kommer krigarna att lyckas firsvara cis-
ternen si linge att férstirknignar anlidnder. Den an-
dra #r att smyga fram till cisternen med
springladdningen, men detta dr mycket svirt och
rollpersonerna kommer antagligen bli upptickta (an-
tingen fore eller efter de apterat bomben). Den tredje
— som kriiver lite mer fanatsi — ir att utge sig for att
vara ett vaktbyte eller liknande, men di mdste roll-
personerna studera rutinerna samt upptriida mycket
kallt (de iir trots allt okiinda ansikten fér de dvriga
krigarna). Lyckas dock rollpersonerna springa
vattenreservoaren kommer massvis med dricksvat-
ten strémma ut i tomma intet och rollpersonerna kom-
mer med stirsta sannorlikhet att bli jagade genom
staden av Cortés samlade styrkor,

Flykten ur Idanha
Vare sig rollpersonerna spriinger cisternen eller ej sd
kommer foljande att intréffa. Det ir nimligen som
sd att marodorerna som jagar rollpersonerna har spi-
rat dem till Idanha och beslutat sig fir att dir finga
in dem. Nir de fir reda pé att rollpersonerna befin-
ner sig i norra staden bestimmer de sig for att gora
gemensam sak med Koalitionen och anfalla Calé.
Koalitionen lovar ocksa att marodérerna skall fa ta
tillvara pd vattnet i cisternen, vilket dr en logn di de
tror att denna kommer att spriingas i luften.
Anfallet genomfirs under natten eller sa fort roll-
personerna har spriingt vattenreservoaren. Det dr upp
till dig exakt vad som hiinder. I korta drag si kom-
mer maroddrer tillsammans med krigare frin sidra
staden att gora ett foga vilplanerat frontalangrepp
over klyfian och bron. Calés mén kommer kunna hilla
sténd i ndgon halvtimme innan man inser att loppet
ar kort. En av Calés nidrmsta radgivare, en handels-
kraftig kvinna vid fornamn Maria, kommer som av
en hiindelse springa in i de eventuellt redan flyende
rollpersonerna och be dem om hjilp. Man har beslu-
tat att springa bron. Om rollpersonerna iir jagade
kinner hon inte igen dem (vem har kontroll i den

panik som rider?) och om de inte spriingde cisternen
har de ju lite springdmnen sjilva att bidra med. Kan-
ske kommer rollpersonerna att delta i en heroisk ope-
ration for att demolera bron och dnnu mer tveksamt
kommer de lyckas.

LAt hursomhelst rollpersonerna hiéra hur
forbispringande krigare berittar att en mycket stor
styrka anlint och slutit sig samman med Koalitio-
nen, Ett annat tiinkbart alternativ dr nimligen att roll-
personerna flyr séderut for att ansluta sig till anfalla-
ma. Detta blir dock svirt eftersom dessa beskjuter
gruppen med uppenbar avsikt att déda. Hursomhelst
ldgger sig ett relativt lugn dver staden nir bron &r
springd (detta klarar man av utan rollpersonernas
hjilp om det nu skulle vara sd) och hjiltarna far
mijlighet att smita ut ur staden. Det dr mycket tro-
ligt att de forsoker fd tag i ett nytt fordon och 1at dem
i sd fall komma Gver histar (ge dem ett ypperligt till-
fille som de bara inte kan tacka nej till) och sedan
biir det iviig ut i Alentejos Hdemark och den varma
natten.

Spaning

Rollpersonerna har nu lyckats komma ut ur staden
och iir pi viig norrut. Till sin besvikelse ser de hur
motorer i natten forfoljer dem, men ingen konfronta-
tion sker under natten. Gruppen kan stanna och sli
liger men frigan dr om de tors - rollpersonerna r
antagligen ganska paranoida vid det hiir laget. Un-
der natten kan eventuella nattvakter tycka sig hira
tissel och tassel i skogen och defenitivt uppfatta
motorljud i fjérran lite nu och da frén olika hill. Men
ingen syns till.

DAG 6

Gryningen inleder &nnu en dag av planlost sikande.
Rollpersonerna har antagligen sovit oroligt och dr
trotta efter de frestande vaktpassen. Den sjiitte da-
gen visar sig redan tidigt pd morgonen vara ovanligt
het och till riga pd allt ir det helt vindstilla. Virmen
ir tryckande och luften kvav.

Ensamvargen

Fiirden fortsiitter och efter nigra timmar kommer
rollpersonerna till en gammal fallfirdig lada, Gver-
vuxen av vissen murgrona. Ena flygeln dr brandska-
dad och ladan ger intrycket av att ha stiu orérd i
artionden. Rollpersonerna kinner sig i behov av en
rast och tillfillet dr idealiskt. Och ir det inte en hist
som stir dir?

Ladan har verkligen sttt oriird linge, med undan-
tag for ladans nuvarande gist, krymplingen och
ensamvargen Paulo de Cubeira. Paulo dr en bestimd,
misstéinksam och intelligent man som vandrar Por-
tugals fordomda jord med en hist och en hund som
enda sillskap. For tillfillet sitter han i all hast upp-
flugen pd en av takbjilkarna efter att ha hort frim-
lingar nalkas. Paulo forbannar att han varit oforsik-
tig nog att lita hiisten g fritt och beta och sitter redo
med sitt grovkalibriga jaktgeviir. Om rollpersonerna
trider in i ladan finner de en nyligen slickt ligereld
och ett par filtar, det iir uppenbart att nigon évernat-
tat hir. Om de birjar rota bland grejorna avlossar
Paulo eit skott farligt nira en av rollpersonerna sam-
tidigt som han reser pd sig. Hans hund vaknar till dir
den lig och sov pa héloftet och hoppar ner och skil-
ler och cirkulerar kring inkriiktarna. Paulo undrar vad
rollpersonerna gor hiir och vad som ger dem riitten
att rota genom hans grejor. Han dr stenhdrd och som
sagtintelligent, och inser snart att rollpersonerna inte
(?) ir ute efter brik. DA sinker han geviiret och kom-
mer ner, men iir for den skull inte ovaksam. Han pre-
senterar sig och undrar vad rollpersonerna ir pi vig
etcetera.

Kommer Paradiset pa tal kan han beritta en histo-
ria om flera nomadfamiljer som slog sig samman for
att sika efter nigot liknande. Paulo forklarar att
nomaderna fann vad de sokte, en fruktbar plats i
skydd frin 6demarkens ria liv och att de levde dir
lyckliga i ett par veckor. Sedan blev de oense om hur -
Paradisets underbara tillgdngar skulle fordelas och
meningsskiljaktigheterna utvecklades till 6ppen strid
och det siigs att alla dog i kampen utom en av yng-
lingarna. Han hade inte gjort niigra ansprik pa rike-
domarna och limnades sdlunda utanfir. Paulo for-
klarar att det ir allt han vet om historien och att han
sjilv tagit lirdom av beriittelsen. Paulo tror att Para-
diset borde ligga i bergen men annars har han ingen
matnyttig information. Han ir inte speciellt pratglad
av sig.

Horden & Flocken

Efter att rollpersonerna tagit farvil av Paulo fortsit-
ter antagligen sokandet och rollpersonerna kénner
sig snart iakttagna. Kinslan haller i sig ett bra tag
och forstirks ytterligare av att rollpersonerna tycker
sig skymta gestalter som smyger pi dem. Efter ett
par timmar dyker det dven upp tecken i deras fird-
viig. Dessa bestér av pinnar och stenar lagda i mons-
ter eller bilder ritade i sanden. De har helt olika mo-
tiv, allt frin betande djur och stora triid till bestia-
liska drakar och andra monster. Gemensamt har de
mystiska bilderna att de dr enkelt gjorda men éndock
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FAKTA/FLOCKEN

Flockens medlemmar ar primitiva jdgare och sam-
lare. De gér oftast nakna och deras kroppar ar
smyckade med tatueringar, benkonstverk och an-
dra upphittade gldnsande foremdl, de senare ofta
frdn tiden fére Byrr. Man sticker garna smycken
genom ndsan, dronen och andra kroppsdelar.

Hela Flocken bestdr av runt hundra manniskor
och ingen &r &ldre &n 30 &r (alla &r fédda hir
efter katastrofen). Hur Flocken bildades vet ingen,
men man refererar gdrna till myten att Andarna
skapade fyra mdn och fyra kvinnor och gav dem i
uppdrag att bilda en bosdttning hér i 6demarken.
Férst levde ndmligen dessa individer i Gréna
Lunden men di Underjorden blev allt mer patag-
lig skickades de forsta flockmedlemmarna ut far
att bekdmpa denna onda kraft. Flocken vet inte
mycket om dvriga manniskor, mer dn att det ib-
land drar féirbi onda mén i mystiska rullande bes-
tar som ibland lyckas drdpa ndgon stackars ja-
gare. De har inget som helst teknologiskt kunnande
och férklarar det mesta som de inte forstdr sig pd
med prat om Andar, Naturen, Underjorden och dy-
likt. Flocken lever i harmoni med Naturen, vars
Andar talar till dem genom de Vaksamma (de
gamla och visa kvinnorna) och Den Vaksammaste
(den dldsta och visaste kvinnan). Dessa &r ndgon
form av shamaner som styr Flocken och sysselsét-
ter sig med att kasta ben, spd i hdnder, branna
rikelse, berdtta fostrande sagor samt att filoso-
fera. Flockens medlemmar har en férkarlek till
mer eller mindre ambitidsa fester med dans och
sfing. Hela Flocken filjer Andarnas ord utan att
ifrdgasatta ndgot. Man vet inget om katastrofen i
sig men Andarna har sagt att Naturen har det svdrt
nu och att den onda kraften, Underjorden, har vun-
nit alltmer mark i Det Stora Kriget. Om Flocken
inte bistr Andarna i denna svdra tid kanske dessa
inte kan forsvara Naturen och di kanske Under-
jorden slukar allt. I sin tjdnst har Underjoden den
bestialiska Horden, en diabolisk samling
illbattingar som alltfér ofta gor livet surt for
Flocken. x

vackra och ofta otrevligt raa. Ett av tecknen verkar
forestilla rollpersonerna dir de gir och flera andra
miinniskor med vapen i hiinderna som smyger pd dem.
Eventuella forsok till att finga in personerna som
gor tecknen och smyger pé gruppen ar fruktlosa och
det for rollpersonerna otrevliga skidespelet fortsit-
ter #inda fram till skymningen. Gruppen finner en
limplig ldgerplats intill ett par skyddande stenblock
diir man kan gra upp eld utan risk for upptickt.
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Nattlig inbjudan

Rollpersonerna hinner dock inte fa speciellt mycket -
stmn innan vakten kan urskilja hur en siluett smyger
runt ligret. Siluetten forsvinner for att sedan dyka
upp nigon helt annanstans (det ror sig sjdlvklart om
flera individer) och om rollpersonerna borjar skjuta/
gapa eller dylikt kommer fem flockmedlemmar lis-
gora sig ur skuggorna. De har primitiva jaktvapen
sésom kastspjut, bolas och kortbigar vilka ej birs
hotfullt.

[SL: Rollpersonernas nattliga bestkare &r den grupp
ur Flocken som forfoljt rollpersonerna under dagen.
Efter att Den Vaksamma i sillskapet fick besked av
Andarna att de mystiska frimlingarna dr vinligt sin-
nade bestimde de sig for att bjuda dem till Flockens
hem.]

Den Vaksamma svarar nekande pd frigan om det
var de som lade ut de mystiska tecknen under dagen.
[SL: Det var i sjilva verket Flockens fiender, Hor-
den, som spelade rollpersonerna ett spratt.] Om roll-
personerna tackar ja till Den Vaksammas inbjudan
blir de eskorterade genom Gdemarken, 6ver kullar
och genom fortvinande skogsdungar. De enkla miin-
niskorna verkar veta precis vart de iir pi viig och under
den tvi timmar linga fiirden samtalar Den Vaksamma
med rollpersonerna. Hon berittar om Andarnas goda
ord fér rollpersonerna, om vart de 4r pa viig och om
nattens ovanliga lugn och liknande. Hon gir dock
inte in pa négra ljupare diskussioner.

Efter ungefiir tvd timmars vandrande i snabb takt
stannar sdllskapet vid ett gammalt krokigt trid och
en av flockmedlemmarna knackar oregelbundet pé
det med sitt spjut. Trots att det dr markt kan roll-
personerna se att teriingen ér mer kuperad hér och att
marken ér stenigare. Hiir ock var hijer sig flyttblock
och liknande stenformationer. Eskorten stér tyst och-
verkar viinta pi nigot, och mycket riktigt Gppnas snart
en lucka i marken och en flockmedlem tittar ut. Grup-
pen fir tilltriide till underjorden och borjar ledas ge-
nom oberiknerliga géngar i den steniga och torra
marken. Luften ér kvav, dammig och svir att andas.
Facklorna kastar otrevliga skuggor tver viiggarna och_
hela situationen ir ganska skrickfylld ty tunnel-
systemet ger intrycket av att kunna falla samman vil-—
ken stund som helst.

Flockens hem

Viigen éppnar sig snart och mynnar ut i en klipp-
balkong med utsikt ver en djup och fantastisk grotta
med grottgangar i alla riktiningar och nivéer. Det ly-
ser facklor och eldar i gingar och i huvudgrottan,
som #r ca 40 meter djup. Flockmedlemmar verkar
dverallt upptagna med bide det ena och det andra,

utspridda i vad som verkar vara deras hem. Doften
av minniskor, mat och rokelse kittlar gott i
rollpersonernas nisor medan en man ur eskorten vi-
sar hela foljet viigen Gver vil surrade stegar och platt-
formarner ner till botten av grottan. Flockmanniskor
hilsar vinligt pd gruppen och Den Vaksamma ge-
nom att ligga hinderna pa ryggen och buga sig. Ny-
fikenheten och spinningen lyser i deras dgon.

Vil nere leds rollpersonerna fram till en grupp
miénniskor som sitter runt en eld. Min, kvinnor och
barn sitter andaktsfullt och lyssnar pd en medelal-
ders kvinnas berittelse. Rollpersonerna ombeds av
Den Vaksamma att viinta hiir med henne tills Den
Vaksammaste ir firdig med sin saga. Den
Vaksammaste berittar en historia om tva medlem-
mar ur flocken som for tjugo vintrar sedan gav sig av
pé en farlig resa for att finna den visaste Anden av
dem alla, Den Store Vackre, féir att fi den att bota
deras sjuka dotter. Sagans huvudpersoner finner ef-
ter diverse strapatser Den Store Vackre som till allas
lycka skiinker de bda fériildrarna en likande 6rt som
sedan botar den unga flickan.

Nr historien har nétt sitt slut och de samlade sking-
rats fir rollpersonerna stiga fram och Den
Vaksammaste hilsar dem hjirtligt vilkommna till
Flockens marker. Hon meddelar med sin alltid be-
hiirskade och ljuvligt lugna rost att de ir fria att till-

bringa sin tid hér sa linge de s& onskar. De kommer
fa god mat och rena bidddar. Hon undrar ocksé vad
som fort dem till denna si Gdsliga del av Landen.
Nidmner rollpersonerna Paradiset eller liknande ber
hon dem att viinta och lata tiden ha sin ging. Ett svar
pa den frigan kan hon kanske inte ge, inte utan att
férst ha ridfrigat Andarna.

Under sin tid hos flocken (detta kan spelas ganska
snabbt) kommer rollpersonerna att fa vila ut sig or-
dentligt. De kommer att fi god mat och vatten i rik-
liga midngder (det finns en killa med friskt vatten i
grottan), god sémn och sjukvérd. De kan fa félja med
ut pé jakt och bevittna Flockens mycket skickliga
jdgare i arbete. De Vaksamma som alla ér kvinnor
kan prata mycket och linge om livet, universum och
allting men tiink pd att deras virldsbild ir minst sagt
inskriinkt.

Spadomen
En eller flera gdnger kommer rollpersonerna att bli
spidda av ndgon av De Vaksamma. Hur detta gér till
exakt ér upp till dig som SL, poiingen &r att tillféra
dnnu mer mystik till dventyret. Rollpersonerna blir
spadda tillsammans och Den Vaksamma kommer att
beritta foljande: Gruppen maste for att finna det de
soker folja sina hjirtan. Endast da kan de lyckan
finna. Hon meddelar allvarligt att nagon av dem har
onda avsikter, en minniska i forbund

med Underjorden och att denne kanske
kommer att forstora hela sdkandet. Hon
siiger sig ocksd se/hora/kiinna att stor
sorg vilar Gver gruppen och att mycket
blod har spillts i ondan. Den Vaksamma
kan inte férklara sina spAidomar niirmare.

Anfall, did och flykt

Alla vidare fragor om Paradiset besva-
ras med att Den Vaksammaste kommer
att hora av sig si fort hon fétt svar av
Andarna. Hur lidngre rollpersonerna
stannar hos Flocken &r sviart att siga,
med det &r ett plus om De Vaksamma
hinner spa dem (se ovan). Sa fort grup-
pen fér for sig att resa eller da du tycker
att det dr dags (efter uppskattningsvis
ett par dagar) kommer Flocken bli an-
fallen av Horden som i och med
rollpersonernas ankomst lyckades lista
ut Flockens gomstiille. Total panik ut-

Hos Flocken

Ilustration: Mats Andersson

bryter och folk springer 4t hoger och
vinster i de slingrande gingarna for att forsvara sin
boplats. Rollpersonerna kommer bli kallade till Den
Vaksammaste av en upphetsad krigare. Den
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FAKTA/GALNAGUBBEN

Vid bergsmassivets fot lever en mycket gammal
och minst lika galen man vars namn for lange se-
dan har fallit i gldmskans bottenldsa hav. Hans
leverne dr praglat av farskitsel (ndgot han mot
férmodan klarar galant), desperata firsok att kom-
municera med sina fir och helt vansinnniga
ylanden mot manen eller solen. Mannen tar aldrig
négra beslut utan att forst ridsld med sina far och
han skuttar ofta omkring och skriker och gormar
hysteriskt. Manen/solen & mal fér hans storsta
uppmérksamhet ty gubben vet att bada ar ett och
samma stora fiskoga. Han tror att om han skriker
och bénar tillrickligt mycket och energiskt kom-
mer det att stérta ner pd jorden och bespara min-
niskorna den hemska pldgan livet &r. x

Vaksammaste verkar upprord och chockad, men be-
hiirskar sig och beriittar mitt under bataljen en histo-
ria for rollpersonerna. Hon berittar om den Grona
Lunden, Naturens hjirta och alltings mittpunkt.
Denna underbara plats ségs ligga i bergen i norr och
hit har Underjorden eller den hemska Horden aldrig
nétt. Hir porlar friskt vatten ur rena killor, viixtlig-
heten frodas och djuren lever i harmoni med varan-
dra. Den Vaksammaste siger att det kan vara denna
plats rollpersonerna sker och hon ber dem ge sig av
i det allra hastigaste for snart kommer Horden att
sluka hela Flocken. Rollpersonerna bor avresa nu och
kommer att gd med Andarnas vilsignelse och Den
Vaksammastes lyckonskan. Gruppen fir mat och
vatten i sma séickar och ett par krigare stir redo att
eskortera dem ut genom en nddutgéng. Precis nir
rollpersonerna skall ta farvdl varnar Den
Vaksammaste dem for att den Grona Lunden beva-
kas av tio drakar och tio jdttar, och att endast mén
och kvinnor med riktigt goda hjirtan fir passera.
Ovriga kommer att méte sitt dde.

Nu flyr alltsa rollpersonerna hals 6ver huvud frén
huvudgrottan. Innan de hinner iviig kommer Horden
att bryta sig genom i en ging och in i grottan dir en
vild och ursinningslos strid utbryter. Beskriv Hor-
den i forvridna och hemska ordalag. De ir vekligen
groteska med stympade kroppsdelar, hemska
ansiktsmasker, smycken av ben och skallar, mystiska
runor pa liderrustningarna och si vidare. De sliss
med ett oerhort vansinne, dmsom skriker som bind-
galna och 6msom miissar ritualer pd ett frimmande
gutturalt sprik. Mot dem sliss de disciplinerade
flockmedlemmarna mer harmoniskt men ocksé med
storre forluster. Horden verkar stromma oftrtrutet in
genom géngen.
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Rollpersonerna blir mer eller mindre knuffade vi-
dare genom de tringa gingarna av flockkrigarna och
om tillfille ges kan gruppen stita samman med ett
par hordmiin. Hursomhelst firdas gruppen i kanske
femton minuter varefter de blir visade en dold 6pp-
ning som leder ut i den friska luften. Eskorten hilsar
dem lycka till och iterviinder till sina hért ansatta
friinder. Rollpersonerna limnas ensamma vid vad som
verkar vara en stig som leder mot bergen i norr, nu
dn nidrmare.

SISTA ETAPPEN

Nu inleder gruppen vad som &r den sista etappen i
skandet efter Paradiset. Hur allt ligger till rent tids-
miissigt dr bide omojligt att veta och irrelevant. Re-
san fortsitter, nu till fots, och vdrmen haller i sig.
Redan samma dag/natt som rollpersonerna ldmnar
Flocken kommer de att birja vandra i allt bergigare
mark och f allt svirare att ta sig fram. Landskapet
#r kargt och dystert med stora, kala bergsmassiv, kro-
kiga triid, vissna buskar och enstaka, svarta figlar
som skriker argt it vandrarna. Om nu Paradiset skall
ligga i dessa trakter ser rollpersonerna inget som ty-
der pi det.

Galna gubben

Nir gruppen nu vandrar allt hogre upp Over
bergssluttningarna for att fast beslutna soka sig allt.
nirmare Paradiset kommer marken under dem helt
plotsligt att ge vika och samtliga rollpersoner stortar
handfallna. Sten och jord rasar éver dem och samt-
liga fastnar de halvt begravda niigra meter under den
mer trygga marknivin. Det verkar som om marken
spruckit och svalt rollpersonerna.

Gubben kommer

Nér gruppen som biist foroker komma loss hor de
gubbens galna skratt, skrik och 6dmjuka bén till so-
len/ménen. Faktum ir att han for tillfdllet dr ute och
vallar firen och snart passerar han rollpersonernas
hél. Ett par fér tittar ned, foljt av gubbens fariga och—
hiirjade ansikte med hans illmariga leende. Han bir-
jar hoppa och skutta och ropar konstiga verser pé ett
dnnu konstigare vis. Gubben gér klidd i gamla tra-
sor, har en gul plasthink pd huvudet, tuggar fradga
och #r barfota. Helt plétligt slutar han och sitter sig
ner och borjar fira en bisarr konversion med sina
far. Gubben ignorerar rollpersonerna totalt. Han dis-
kuterar gruppens dde med sina far, om han skall
limna dem hiir, hjilpa dem eller kanske "befria” dem
frén deras lidande. LAt detta giirna dra ut pa tiden.

R
Galna gubben

Illustration: Mats Andersson

Féren briiker forvirrat och gubben bérjar skrika vilt
och viinder sig sedan till rollpersonerna. Han frigar
dem om de vill aut han skall befria dem, befria dem
frin deras pligor. Svarar de jakande férsvinner han
fr att himta sin eldkastare och om de inte proteste-
rar vilt ndr de forstdr vad som dr pd gang dr gruppen
ett minne blott. Om de inte vill bli "befriade” blir
han ursinnig och atergér till att prata med sina fér.
Efter nigon timme verkar faren ha dvertalat honom
om att hjilpa gruppen, men forst sitter han sig och
samtalar med rollpersonerna pd sitt siregna siitt. Han
beriittar om plégan som drabbat ménniskorna pa jor-
den och understryker detta med en predikan (se
“handout”). Han avslutar med att redogéra for sin
fiskogeteori. Till slut hjdlper han dem upp ur hilet.

Friigar rollpersonerna om Paradiset blir gubben helt
utom sig och birjar gorma och verkar mer galen dn
négosin. Dock lugnar han ner sig och berittar att han
#r fast i Paradisets klor. Gubben forklarar att han en
géng sokte Paradiset och att han fann det, men att
Guds vakter inte gav honom tilltriide. Han dverldm-
nar ett bibelstycke (se "handout”) och skuttar
skrattandes iviig.

KLIMAX

Antligen si kommer nu rollpersonerna att nd vad som
ir milet for deras resa, Det Forlorade Paradiset.

Paradiset

Paradiset ligger beliiget i en dalsinka inskjuten i ber-
get, omgivet av farligt branta och klippiga bergs-
viiggar. Blickar man ner Gver dalen slds man forst av
att vegetationen gronskar frodigt, vilket ir ack sa
sillsynt i postkatastrofens Portugal. Vidstrickta éingar
med hogt, gront gris, stitliga wid med friska 16v-
verk och sndr av buskar med ljuvliga biir gor den
hérdaste av krigare tirégd. Man finner ocksa hirliga
frukttrid med piiron, dpplen och druvor och hela
gléntor och dungar med firgglada blommor. Redan
uppifrin bergskanten kan man se radjur, harar och
hjortar beta fridfullt pi dngarna och faglar som fly-
ger i stora antal 6ver triidtopparna, glatt kvittrandes.
Men kanske underbarast av allt; frin flera stilllen
lings bergsviiggarna forsar vackra vattenfall ner i
dalen, dvergdr till stillsamma sma &ar for att sedan
sluta samman till en liten sj6 i dalens centrum.

Villkommen till Paradiset

Magquisardgruppen dr mycket disciplinerad och ef-
fektiv, men ocksa vil utrustad och frihetskimparna
har en mycket god moral. Allt detta innebir i prakti-
ken att det ir i stort sitt om@jligt for rollpersonerna
att ta sig ner obemiirkta och nir de vil ir nere kom-
mer dvermannas av vilbeviipnade och duktiga sol-
dater som helt enkelt inte ger gruppen nigon chans
att forsvara sig eller fly. Si niir rollpersonerna med

FAKTA/MAQUISARDERNA

En stérre grupp maquisarder ledda av negern
dversteldjtnant Lukamba har under en langre tid
levt i dalen och livnért sig p& dess rika tillgingar.
Den egentliga anledningen till deras vistelse hér
dr dock inte de naturliga rikedomarna utan det
skydd dalen ger undan ockupationsmakten. Grup-
pen ar namligen sedan ett par &r tillbaka efter-
lysta av Byrr som jagat maquisarderna upp i ber-
gen efter att de utfort ett valplanerat men dndock
misslyckat attentat mot Lissabon-plexet. Mot-
stindsrirelsen dr ytterst valorganiserad och har
spioner dver i stort satt hela Alentejo. Man har nu
slagit sig till ro i vdntan pd nya underrattelser
frin l3glandet och sysselsdtter sig med att trdna,
koppla av och smida nya planer mot fortryckarna
och quislingarna. De har en l6nngang fran sitt lager
upp i bergen. x
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Lojtnant Salgado

Illustration: Mats Andersson

mycket mida och stort besvir lyckats ta sig ner for
den branta klippviiggen kommer de att verraskas
och fingslas (och forses med dgonbindel) av en stérre
maquisardgrupp (10-15 st). Dessa dr mycket be-
stimda, dock ej grymma, och eskorterar roll-
personerna lugnt men siikert till deras huvudbas och
féingelsehdlorna. Dér blir de befriade frén Sgonbindlar
och finner sig allesammans i en och samma tringa,
fuktiga grotta med ett litet gallerfonster och en bas-
tant dorr. Forutom att genom gluggen fsrundras éver
det underbara Paradiset utanfor kan rollpersonerna
inte gbra si mycket annat &n att invénta vad som
komma skall.

Forhor

Efter ett par-tre timmar blir rollpersonerna storda med
vad de nu inte héller p4 med di maquisardernas nist
hogste befil stiger in och presenterar sig militériskt
som lojtnant Salgado. Han kommer att forhira roll-
personerna om vad de gor i dalen och dylikt. Han
verkar klart misstiinksam mot dem. Salgado har lik-
som de andra maquisarderna en militant bestiimd men
idndock juste och rittvis attityd mot rollpersonerna.
Han bestimmer sig antagligen (om inte roll-
personerna gor bort sig totalt) for att lita p4 inkriikta-
a tills vidare och kommer att beriitta lite kort om
vad maquisarderna gor i dalen etcetera.

For rollpersonerna ir det tydligt att 16jtnanten ar
bekymrad ver ndgot och vare sig dessa fragar eller
ej s beriittar han att ovanligt mycket frimlingar har
synts till i bergen den senaste tiden, framfor allt efter
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gruppens ankomst. Detta blir ocksé hans ursiikt art
limna gruppen som frin och med nu blir frislippta
men eskorterade av tvd maquisarder. Rollpersonerna
fir dock ej tilltriide till basen (som utgérs av grottor
iden Ostra bergsviggen och nigra skjul framfor) utan
far halla sig till sjilva dalen (vilket antagligen roll-
personerna inte har ndgot emot). Gruppens tvi vak-
ter (Lena Vieira och Tavares d’ Agua) iir avslappnade
och personliga och kan beritta lite mer om dalen och
motstindsrorelsen. De informerar ocksid om frim-
mande min i bergen och verkar oroliga. De siiger sig
ha hort v sina befil att att frimlingarna verkade soka
efter ndgot i eller omkring dalen (som motstinds-
miinnen helt sonika kallar Paradiset).

[SL: Framlingarna som rort sig i bergen den se-
naste tiden dr marodérerna som under hela éventyret
giickat rollpersonerna. Deras egentliga mél med for-
foljandet av rollpersonerna ir att finna Paradiset som
deras ledare Diablo Arrojado har sett i sina drém-
mar.]

Marodérerna anfaller

Under den firsta natten efter rollpersonernas ankomst
till Paradiset kommer marodérerna att sld till. De har
lokaliserat dalen och Diablo Arrojado har bestimt
sig for att anfalla s fort som majligt. Efter morkrets
inbrott borjar marodorerna klittra ner for bergs-
viiggarna och dven hissa ner diverse fordon. Detta
upptécker maquisarderna mycket snart och strid ut-
bryter.

Marodbrerna lyckas tack vare sitt verliigsna antal
fa fotfiste nere i dalen och vildsamma strider rasar
hela natten. Ingen sida far ett direkt Gvertag, men
maquisardernas relativt liga antal gor att de tvingas
retirera ging pa ging. Dock ir de ingen litt match
fér de hiingivna men relativt déligt utrustade angri-
parna.

Rollpersonerna fir under striderna lite friare hiin-
der eftersom ingen riktigt hiller koll pi dem. Vill de
slass vilkomnas deras hjilp och SL kan erbjuda sina
spelare spiannande strider. Rollpersonerna kommeri
sa fall att se hur Diablo star vid bergskanten upplyst
av eldar och facklor och med en skrickinjagande
mask. Han ryter at sina trupper niir de avancerar ner-
for sluttningarna och anfaller med vilda vral.

Byrr gér till attack
Framét gryningen kommer de bida sidorna att for-
stka sig pd ett avgorande genom att kasta in néstan
alla sina styrkor. Ett mindre slag kommer att utkim-
pas i den Ostra delen av Paradiset.

Det ér i mitten av detta slag som Byrr kommer att
avsloja sig och anfalla med syftet att slakta allt le-
vande i dalen. Forst kommer ett mindre antal smé,

snabba attackplan att svepa ner dver den sijdra bergs-
asen och sprida dod och férintelse med sina hog-
hastighets kanoner och milstkande raketer. Beskriv
dem i bista science-fiction anda — spara inte pd super-
lativen. Situationen blir kaotisk i bida ligren och
sévill marodorer som maquisarder kommer att dra
sig tillbaka med svidande forluster. Overallt ligger
doda och sirade minniskor och brinnande vrak efter
marodorernas fordon. Inom kort kommer ocks3 ett
par stora transportskyttlar ner i dalen och landar i
soder. Ur dessa strommar tungt bepansrade och be-
vipnade soldater (quislingar) som effektivt tar
ensamriitt pd dédandet i Paradiset. Deras utrustning
dr likt flygplanen mycket hogteknologisk. Om inte
rollpersonerna har bestdmt sig for att ingripa kan det
vara god idé att avbryta dventyret ndgonstans hr.
Rollpersonerna har i stort sett fyra alternativ: 1)
Att dé. Om de inte hittar pa nigot speciellt eller be-
stimmer sig for att utan eftertanke sldss i striden ér
det tyvirr detta som kommer att hiinda. 2) At fly. De
kan med lite tur lyckas fly ut ur Paradiset och kanske
dyka upp i framtiden? 3) Arr kapitulera. De kan ge
sig frivilligt till Byrr som féngslar dem och skickar
dem till nigot plex som billig slavarbetskraft eller
varfor inte till ndgot laboratorium? 4) An sld rill-
baka Byrr. Detta alternativ kriiver en hel del tanke-
arbete och dnnu mer flyt. For att lyckas miste de
antagligen pa nagot sitt oskadliggéra nigot av Byrrs
skepp. Lat med férdel ett av utomjordlingarnas
skyttlar std kvar med enbart ett par vakter. Sedan ater-
stir att forena marodérerna och maquisarderna och

fd dem att kiimpa tappert mot den évermiktiga fien-
den. Med lite kloka strategier kanske de till och med
lyckas...

Om Byrr vinner (hogst troligt) kommer Paradiset
att 6deldggas, bombas med ndgot som i det niirmsta
paminner om napalm och allt levande utplanas. 1-0
till Ondskan...

EPILOG

Och jag skall utrdcka min hand mot dem och gira
landet mer éde och tomt éin 6knen vid Dibla, var de
dn dro bosatta; och de skola fornimma ant jag dr
Herren [Hesekiel 6:14].

Vad idr lycka? frigar sig ménniskorna i 6demarken
och tiinker tillbaka pa de hirda dagar som passerat.
Vad ir liv? undrar de ocksd och piminner sig endast
did och lidande. Kanske det finns ndgot utover detta?
tiinker de hoppfullt... Kanske en plats for lycka och
liv? Ett Paradis utan gridnser och hérda ord? Men
frigan dr om den platsen dr dmnad for dem...

Hon som soker efter sina drommars viirld kommer
sd att finna den, forr eller senare. Om hon sedan glids
kommer andras avundsjuka att kasta henne i fordir-
vel. ¥
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Jagaren Miranda Carmen

Bakgrund

Du foddes i Lissabon-plexet for 19 ar sedan. Dina foréldrar var

ganska hogt uppsatta inom administrationen och sprang villigt

arenden at de byrriska hérskarna. Redan vid fjorton ars alder kom  f

du i kontakt med en hemlig maquisardisk motstédndsrorelse och de ‘
il

overtalade dig att hjdlpa dem. Genom den insyn du hade genom
dina foréldrar stal du hemliga datorfiler, dokument, rapporterade
om diverse planer etcetera. Snart var du rejélt insyltad sa du hade
inget annat val dn att fly nér allting avsldjades. I stort sett hela
rorelsen utritades och dina forédldrar avrittades offentligt. I en
ménad levde du i stadens grinder, jagad och hungrig. Snart tog du
det allvarliga beslutet att ge dig ut i 6demarken.

Du méttes av plagade, fattiga och harda méanniskor. Livet har
ute handlar om att &ta eller étas. Trots detta fascineras du av inva-
narnas frihet och individualism. Snart slog du dig ner i en vallby,
Porto Rei, och borjade genast arbeta som larling hos byns éldsta jagare, Eduardo Rios. Dér har du nu bott i
drygt ett ar.

Alldeles nyligen foljde du med din ldrare nér han skulle resa till Oriola for att deltaga i rddsmotet mellan
grannbyarna. Det var da du fann ett brev i din méstares packning som avslgjade att han var quisling. Utan att
tanka forst dodade du honom i ett vredesutbrott och rakade ocksé tinda eld pa den forfallna ladan ni 6vernat-
tade i. Vid dina sinnes fulla bruk insag du vad du gjort, dodat en respekterad bymedlem och forstort beviset
mot honom. Du bestimde dig for att fortsitta till Rio de Salvada och ljuga ihop en berittelse om att han aldrig
foljde med. Under tiden plagar sanningen dig nagot oerhort...

Upptridande

Du ir en kvick och snabbténkt ung kvinna som &r vdl medveten om hur grym vérlden 4r. Du har sett dina
fordldrar avrittas och dina vanner slaktas. Du vet dock att livet inte blir battre &n vad man gor det till, och du
tar varje chans till att forgylla det. Fester, vackra mén och jakt gor alltid gott. Du haller tyst om din bakgrund
och undviker att prata om gardagen, du lever i nuet.

Viktiga kunskaper och firdigheter

Du har goda kunskaper inom datorteknik, sédkerhetssystem och forfalskning. Du ér liten och smidig och har
gjort stora framsteg inom jégaryrket. Du kan spara, kamouflage, fld och stycka och 6verlevnadsteknik. Du dr
dven en duktig armborst- och pilbagsskytt, och inom motstandsrorelsen fick du begransad traning i pistol-
skytte.
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Utrustning

Compoundpilbdge med 20 pilar, avsdgat hagelgevir med 3 grova hagelpatroner, machete, vildmarkskniv,
tandstickor, 1 L tdndvétska, stor ryggséck, 1 paket med dkta Marborou (du roker dock inte), sovsick, rep, 12
9mm patroner, snaror, krokar och fiskelina, ett antal konserver (krossade tomater, risotto, kottfarssas), faltkok.

Utseende

Du dr en vacker ung kvinna med axellangt brunt har, klara, grona dgon och attraktiv kropp. Du ar runt 170 cm
lang och stark och smidig under de flesta omsténdigheter. Du gér kladd i kldder avsedda for jakt; ett par upp-
kavlade, grona militarbyxor, en gra t-shirt med en lddervast ver och ett par slitna kingor. I ett brunt vackert
broderat pannband som du alltid har pa dig sitter tre fasanfjardrar. Din utstyrsel &r smyckad av ben, tomhylsor,
patroner och fjadrar.

Tycker om Byrr
Du hatar Byrr 6ver allt annat. De ménniskor som stér pa Byrrs sida d4r om mgjligt &nnu mer smutsiga och
fortjanar ingen nad.

Tycker om Helena
En gammal och vis kvinna som &r vida kénd i 6demarken for sina kunskaper och fardigheter inom ldkekon-
sten. Du skulle bra gérna vilja veta mer om henne.

Tycker om Miguel
En beundransvird, erfaren krigare som verkligen ar en del av ddemarken. Han é&r s fascinerande och trots
hans otrevliga utseende skulle du inte tacka nej till lite virme i sovsécken...

Tycker om Abril

En trékig idiot som verkar uppenbart intresserad av dig. Han skulle bara véga...

Tycker om José
I José ser du din far som han var nér du var ung. Stadig, sjilvsdker och malmedveten. Du kénner dig trygg i
hans nérvaro.
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Lararen Abril Lopes

Bakgrund

Du ar f6dd och uppvuxen i vallbyn Alvito. Vilka dina foréldrar

r vet du ¢j eftersom alla invanarna dierkt efter fodseln inordnas

i byns hierarkiska system. Byn &r en familjesekt dér alla star till
svars infor Den Utvalde, byns andlige och virldslige ledare. Din
uppgift i Familjen (d v s byn) &r att undervisa familjemed-lemmar
i konsten att odla marken och ta till vara pa dess knappa resurser.
Pa senare dagar har du sock borjat ifragasitta Den Utvalde och
sektens budskap. An sa linge har du inget miarkts utat, d vet du
var som véntar dig: doden genom halshuggning.

Familjen haller i hemlighet pa att kopa stora kvantiteter vapen
och ammunition. Det hela har pagatt ett par manader och varfor
vet du inte, dven om du har dina aningar. Drakens Dikt (den
heliga skriften, Draken ar guden i Familjens religion) kan man
lasa om ett korstdg mot avfillingarna dér blod skall gjutas och
hedniska skallar krossas. Du dr hogst inblandad i upprustningen eftersom Den Utvaldes Rad har gett dig
uppgiften att dka till grannbyarna och byta till dig allt av vérde. Du har precis gett dig av till radslaget i Oriola
och dir du dven skall méta din vén, jagaren Eduardo Rios. Han har med sig tjugo tunga armborst som du skall
byta till dig for sektens rékning.

Upptridande

Du ér en riktig viktigpetter som alltid har en asikt om allt och alla. Du har alltid rétt och &r hopplds att diskut-
tera med. Du forsvarar din sekt i alla vader och forsoker dven fa andra att fa upp dgonen for din Familj. Dock
tvivlar du sjélv innerst inne och dessa bryderier kan ibland uppsluka dig helt och i dessa stunder ar du svér att
fa kontakt med. Du ér sjélvisk och ser aldrig andra ménniskors behov och forstar inte andra ésikter &n dina
egna. Du ar ocksa mycket intresserad av naturen i allménhet och agrikultur i synnerhet. Du har komplex for
din ringa dlder och din barnsliga utseende, om nagon papekar detta blir du mycket upproérd (rod i ansiktet) och
skriker argt med din gilla stimma.

Viktiga kunskaper och firdigheter
Du &r mycket vil bevandrad inom agrikultur och jordbruksteknik. Du har goda kunskaper inom biologi och
Overtalning. Du har dven bristfalliga kunskaper inom akutvard, medecin och historian efter katastrofen.

Utrustning
Drakens Dikt (sektens heliga skrift), ett par pressade fron frén gardagens lektion, verlevnadskniv, tdndstickor,
17 hemrullade cigaretter, fickplunta med rejalt stark hembrént, ldtt armborst med 10 lod.
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Utseende

Du ér 23 vintrar gammal men ser mer ut att vara en tondring. Klent byggd, vita fjun pa hakan och barnsliga
drag gor att du ser patetisk och oerfaren ut. Du ar runt 165 cm ldng och gér kladd i ett par lappade manchester
byxor, en urblekt flottig t-shirt, ett par sandaler och pa huvudet har du stindigt en viaderbiten filthatt. Nar du
beger dig utanfor byns skola drar du pa dig en khakifargad militérvést. Vid ceremoniella sammankomster bar
du din Drakkapa, en blafargad kapa i rent bomull.

Tycker om Byrr
Byrr dr Ondskan enligt Drakens Dikt. De dr Morkrets undersatar som kommit hit till jorden for att forslava
och plaga Drakens alla barn (ménniskorna). Fram-for dig ligger en evig kamp mot dessa bestar.

Tycker om Helena
En lird kvinna som tror hon vet allt. Men du dr minsann smartare, det skall du visa henne.

Tycker om Miguel
Miguel verkar vara en farlig krigare och det kinns tryggt att ni &r pa samma sida. Dock har du ett och annat att
sdga om teoretisk stridsteknik...

Tycker om Miranda
Miranda dr ung, vacker och villig. Hon ar kvinnan att stilla din lust, det géller bara for dig att gora klart for
henne att du vill ha henne.

Tycker om José
Vattenforsorjare? Om ndgon kan ndgot om sédant sa dr det du! Annars verkar han ganska okey.
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Lakaren Helena Duarte

Bakgrund
Du foddes innan katastrofen, innan Byrr underkuvade tellus och ditt vackra
Portugal. Du var fortfarande ung men minns dnda hur vackert landskapet
var da. D& minns dina foréldrar och er underbara vindsldgenhet i Lissabon.
Du levde ett bra liv och satsade all energi pa din utbildning. Eftersom din
far var ldkare foljde du hans fotspéar och nér Byrr kom studerade du till
doktor i medicin. Du minns hur allt detta togs ifran dig och hur du skiljdes
fran dina foréldrar. Du anpassade dig snart till det harda livet i 6demarken.
Dina féardigheter och kunskaper inom lakekonsten var mycket eftertraktade
och snart insdg du ditt kall; att hjédlpa och varda de svaga i denna Guds
provning. Du reste runt i 6demarken och med endast mat och husrum som
ersittning spred du liv och hopp bland méanniskorna.

De senaste aren har du levt tryggt i en vallby, Rio de Salvada,
6knen. Du dr nu gammal och vis och en av de mest respekterade invanarna i
trakten. For tre veckor sedan forsvann ditt livs kérlek, din man Rui Direito,
nér han var pa besok i grannbyn Oriola. Ingen vet vad som hint honom
sedan han ldmnade bykrogen tre fredagar sedan. Nu skall du och resten av
byradet bege er till just Oriola pa ett Radslag med grannbyarna och du skall
da undersoka vad som hént din man. Tyvérr fruktar du det vérsta.

Upptridande

Du lever strikt efter de numera bortglomda kristerliga idealen. Hjdlpa de svaga, vinda andra kinden till och
behandla sina medménniskor med respekt &r for dig sjdlvklarheter. Du ar behérskad, lugn och vis. Du har sett
mycket och 6demarkens grymbhet har for lange sedan slutat forvana dig.

Viktiga kunskaper och firdigheter

Du har mycket goda kunskaper inom medecin, botanik, kirurgi, forsta forband och biologi. Du har goda
kunskaper inom zoologi, teologi och geografi. Du ér vil inforstadd i hur ménniskor fungerar och brukar se pa
manniskor om de ljuger och hur de kénner.

Utseende

Du ér i 50-arsaldern och sélunda véderbiten och sliten. Dina 6gon &r dock fortfarande klara och din hallning
reslig. Ditt grasprangda bruna har 4r uppsatt i en héstsvans och du gér kladd i en gammal, sliten labb-rock.
Dina tillhorigheter forvarar du i en vandrarryggsack med ett Roda korset emblem pé. Du har en préstkrage.
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Utrustning
Forsta forbandslada, ldkedrter, sprutor, mediciner, kirurgiska instrument, bocker, kartor, Bibel, krucifix, papper
och penna, filtar, ett rott upphittat krucifix som du har i innerfickan pa rocken.

Tycker om Byrr
Trots att dessa bar ansvaret for den hemska tillvaro ni nu lever i vet du att ni maste forlata &ven dem. Hat &r en
djavulsk egenskap och forlatelse en dygd.

Tycker om Miguel
En hérd och érrad krigare. Han verkar kdmpa mot sitt grymma inre och behover i denna kamp hjélp av Gud
genom dig.

Tycker om Abril

Han ar medlem i en kittersk sekt som forvridigt Gud och Jesus lara. Du forsoker vara forlatande med har
ibland svart att behérska dig nér han lagger fram sina gudsforgétna teorier. Det oroar dig eftersom han ar den
forsta mannsika du mott som fatt dig s upprord. Han verkar dock inom sig béra pa ett tvivel av nagot slag.

Tycker om Miranda
En ung och duktig flicka som du skulle vilja ldra kdnna battre. Du tror dock att hon doljer nagot, nagot som
smartar henne djupt. Inget ar dock for plagsamt for att berétta for dig.

Tycker om José
En plagad man som har allvarliga personliga problem. Nagot mycket hemskt har intraffat det senaste aret, och
José verkar gé i sjalvmordstankar. Du maste prata med honom om detta.
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Bykrigaren Miguel Vicente

Bakgrund

Du foddes efter katastrofen i en ruinstad vid Havet i s6der. Redan vid
fodeln fick du kdmpa och din mor dog. Eftersom du var missbildad
lamnades du at ditt 6de i gatstenen. Tack vare en ung flickas forbar-
mande 6verlevde du och hon tog hand om dig. Tio &r gammal blev
din forstermor brutalt valdtagen och mordad av ett rivaliserande géng
och aterigen stod du ensam. Med ett brinnande hat mot allt och alla
vixte du upp till en av stadens mest fruktade gangkrigare. Snart larde
du dig élska ditt géng, din nya familj, och bekdmpade era fiender med
dodsforaktande entusiasm.

Vid 19 vintrars alder tvingades du pa flykt ut ur staden da ditt ging
blivit slaktat av rivaler. I aratal drog du runt i demarken och livnarde
dig som marodér, tjuv, legoknekt, lonnmordare, karavanvakt och gud
vet vad. Det var forst nir du nadde vallbyn Oriola som du stannade en
langre tid. Man mottog dig med respekt och erbjod dig fast anstillning
som vakt och snart var du en fullvirdig medlem i byn. Har fann du en
annan sida av det harda livet i 6demarken; vénner, respekt, solidaritet
och snart dven kérleken. Du ar sedan tva ar tillbaka gift med den fortjusande Susana och ni har en nyfodd son
tillsammans.

For tre veckor sedan var du pa otroligt daligt humor efter ett grdl med din fru. Full och arg stétte du pa en av
karlarna fran grannbyn, den gamla gubben Rui Direito fran Rio de Salvada. Nar Rui krivde igen en gammal
skuld blev du upprord och rdkade sla ihjdl honom. I ren desperation och ridsla for vad du gjort drog du honom
ut ur byn och begravde Rui under en gammal korkek. Sedan dess har du haft hemska mardrommar; ditt sam-
vete kanske dr rymligt men rddslan for att mista ditt trygga liv och din familj dverstiger allt annat.
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Upptridande

Du forsoker leva efter de regler som géller i byn, de regler du élskar. Du forsoker vara godtrogen, vénlig, lojal
och réttvis. Dock brinner det fortfarande en intensiv eld inom dig, ett hat som maste fa utlopp. Du blir ofta res-
lig, ond och arg, tillsynes utan anledning. Och om nagon skulle ldgga hand pa Susana eller dina frander skulle
inget kunna stoppa din blodtorst.

Viktiga kunskaper och firdigheter

Du ér i grunden en dodlig krigare och bemadstrar de flesta stridstekniker till fullo. Du 4r en méstare pa
armborst, pistol, obevdpnad nérstrid och kniv. Du kan ocksa 6verlevnadskonst, kamouflage och kéra diverse
fordon.
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Utrustning

Tungt armborst, koger med 20 lod, 4 kastknivar i béltet, stridskniv, Magnum 45 med fjorton patroner, 2 split-
terhandgranater, vapenfett, vandrarsack, sovutrustning, kikare, Zippo, konserver (gronsakssoppa, champinjo-
ner, kokad potatis, sparris).

Utseende

Du ér i 30-arsaldern, senigt byggd och runt 180 cm lédng. Vénstra delen av ansiktet dr missbildat med oticka
bolder och viavnadsutvéxter. Din hjédssa ar rakad och dina 6gon iskalla som stal. Din kropp har arr likt fd och
du haltar ltt pa vanster ben. Du gar klddd i ett par khaki-uniformsbyxor, ett smutsigt, ursprungligen vitt linne,
ett par rediga militirkdngor och en gammal plathjalm.

Tycker om Byrr
Trots att du aldrig kommit i direkt kontakt med dem hatar du dem likt de flesta i 6demarken. Du har ju hort
beréttelser fran livet fore katastrofen och om hur underbart det var.

Tycker om Helena
En god och karleksfull kvinna som pdminner om din fru. Dock ar hon lite for vek och forlatande. Eftersom
hon dven 4r en Guds kvinna tinker du bikta dig infor henne om ditt drap.

Tycker om Abril

Han tror han vet och kan allt. Pastar sig vara larare men ser ut som en barnunge.

Tycker om Miranda
En ung, vacker och beundransvird flicka som har vad som kravs for att 6verleva i 6demarken. Abril verkar
intresserad av henne men gér han for langt skall du sétta stopp.

Tycker om José
Du vet inte vad det 4r men José bara gar dig pa nerverna. Du vet att det inte 4r hans fel men sa fort ni diskut-
terar nagot sa slutar det med att du skriker och gapar pa honom.

Ndr du foddes, skar ingen av din navelstrdng, och du blev icke rentvagen med vatten, ej heller ingniden med
salt och lindad. Ingen sag pa dig med mycken omkan, att han ville gora nagot sadant med dig eller visa dig
ndgon misskund, utan man kastade ut dig pd oppna filtet den dag du foddes; sa ringa aktade man ditt liv.
[Hes 16:4-5]
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Vattenforsorjaren José Vieira

Bakgrund

Du foddes i Rio de Salvada och bodde i byn upp till 14 érs élder. Da
dog din mor i lunginflammation och din far bestdmde sig for att flytta
till grannbyn Cabega Gorda. Du lamnade méanga goda vanner bakom
dig och kom aldrig riktigt 6ver vare sig det, din mors dod eller din
fars svek. I flera ar var du bitter och ensam. Néar du var 18 ar gammal
insjuknade din far i en otrevlig boldpest. Nér allt verkade som mest
hopplost blev du kontaktad av Paz Gertrudes i din fodelseby. Han
erbjod sig att bota din far. Fran den dagen har du varit Paz spion i Ca-
beca Gorda, ni férser ndmligen byrr i Lossabon-plexet med informa-
tion via en sdndare i Rio de Salvada.

Du avancerade till hogste ansvarig for vattenforsorjningen i byn och
har sedan dess haft en plats i byrddet och mycket god insyn i omradets
politik. Med extra bidrag frén byrr genom Paz har ditt liv varit sa
mycket bekvdmare én alla andras, och det ér inte forrdn pa senare
dagar du borjat fundera 6ver de moraliska aspekterna.

En dag for snart ett ar sedan bestdmde du dig for att nu fick det vara
nog, du klarade dig utan att forrada dina véanner. Nér Paz fick hora ditt
beslut blev han ursinnig och snart fick du veta vad hans vrede kunde
innebéra. Ett par dagar senare omkom béda dina soner i ett Gverfall IF
av marodorer ute pa falten, och din fru forsvann spérlost dagen efter.

Paz kontaktade dig och du fick veta att han 1dg bakom. Han gav dig inget val, om du inte fortsatte skulle han
morda dven din fru. Med svald vrede bestimde du dig for att inte offra din frus liv.

Upptridande

Virlden bestar av tva slags méanniskor, onda och goda. Du dr god, de flesta andra &r onda. Du har en mycket
svartvit syn pa livet och omgivningen. Du démer ocksa ménniskor efter forsta intrycket och uppfattningen du
bildar du kan sitta i sig ldnge. De ménniskor som ar goda 6ppnar du dig dock for och kédnner dig mycket nédra
med. Du har den senaste tiden visat allt mindre respekt for faror och doden, p g a den senaste tidens hemska
héndelser. Du har t o m funderat pa att ta ditt liv med annu inte samlat tillrackligt med mod.

Viktiga kunskaper och firdigheter

Du har mycket goda kunskaper inom vattenforsorjning. Du vet en hel del om telegrafi och radioteknik, efter
lasning av bocker tilldelade av Paz. Du kan prata engelska forutom portugisiska och kan lite schifferteknik,
ocksé det kunskap handahéllen genom Paz. Du dr en hejare pa att spela kort, vilket du gor sé ofta du kan. Som
en plikttrogen bymedlem har du fatt lite vapentraning i armborst.

25

Utseende

Du ér snart 30 ar och ditt intensiva liv borja ta ut sin rdtt. Rynkor och granat har gor éldern sig pamind. Dock
ir du fortfarande lang (runt 185 cm) och vilbyggd. Arr 6ver hela kroppen limnar spér efter en smittkopps-
epidemi som du 6verlevde. Du ar solbriand, har tunnt, kortklippt har och en tatuering forestéllande en varg pa
vanster kind. Du gar kladd i ett par ingangna skinnbyxor, en illaluktande gammal rutig skjorta med uppkav-
lade drmar, ett par avklippta laderhanskar, ett par trasiga niohals-kdngor och en bredbrittad hatt.

Utrustning

Handarmborst med 15 pilar i benkoger, gammal rostig S&W Model 19 (tung revolver) med 5 patroner,
knogjérn, kortlek, solljusdriven minirdknare, 5 tdndare, stor ryggsick, 14 tjocka ciggarer, sovsick, konserver
(kottgryta och fruktsallad), frystorkad mat (grytor och soppor), faltkok, 5 vattenskinn, extra strumpor, 2 gamla
serietidningar (Asterix och Tintin), 48 patroner av varierande kaliber.

Tycker om Byrr
Du ér intresserad av Byrr, du tror de dr goda med vet inte riktigt. Antagligen ar de det eftersom de dvervann
manskligheten. Du ér dock rddd for dem.

Tycker om Helena
Hon dr en god ménniska, gammal och erfaren. Hon skulle inte gora en fluga fornar.

Tycker om Miguel
Miguel verkar vara en hard man préglad av livet i 6demarken. Du har dnnu inte riktig fattat var han star
nagonstans.

Tycker om Abril
Stor i orden men liten pa jorden. En ganska miserabel typ, forvanansvirt att han 6verlevt i 6demarken hittills.
Det ar faktiskt synd om honom.

Tycker om Miranda
En ung och vacker kvinna som vet vad hon vill. Trots sitt glada lynne ar hon sékert ond innerst inne.
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HANDOUTS TILL DET FORLORADE PARADISET

Lappen hos Hiixan

Nu vill jag bryta upp, nu vill jag hddanfara och
komma till det land, dér mig &r gott att vara. Jag kiim-
pat liinge nog med brister och besvir; nu lingtar jag
till ro - och Gud mig ro beskir.

Blinda gubben i vallbyn

Den som har ora, han hore vad Anden sdger till for-
samlingarna. Den som vinner seger, it honom skall
jag giva att ita av livets triid, som stir i Guds para-
dis. [Upp 2:7]

Solkvinnans bibelstycke

Jag skall forsamla eder ifrin folkslagen och himta
eder tillhopa frin de linder dit I haven blivit for-
strodda, och skall give eder Israels land. Och niir de
hava kommit dit skola de skaffa bort diirifrin alla de
skiindliga och styggeliga avgudar som nu finnas dér.
Och jag skall giva dem alla ett och samma hjiirta,
och en ny ande skall jag lita komma i deras brist;
jag skall taga bort stenhjéirtat ur deras kropp och giva
dem ett hjirta av kott, sd att de vandra efter mina
stadgar och hélla mina ritter och gora efter dem; och
de skola vara mitt folk, och jag skall vara deras Gud.
[Hes 11:17-20]
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Galna gubbens predikan

Du miinniskobarn, viind ditt ansikte mot Israels berg
och profetera mot dem och ség: I Israels berg, hiren
Herren, Herrens ord: S séiger Herren, HERREN till
bergen och héjderna, till bickarna och dalama: Se,
jag skall lata svird komma 6ver eder och forstéra
eder offerhdjder. Och edra altaren skola varda for-
tdda och edra solstoder sénderkrossade, och dem av
eder, som bliva slagna, skall jag lata bliva kastade
infor edra elindiga avgudar. Och jag skall lita Isra-
els barns didda kroppar ligga diir infor deras elindiga
avgudar; och jag skall forstrd edra ben runt omkring
edra altaren.

Och om jag liter ndgra leva kvar, si att somliga av
eder, nir I bliven forstrodda i linderna, riddas un-
dan sviirdet ute bland folken, sé skola dessa edra riid-
dade ute bland folken, diir de dro i fingenskap, tinka
pé mig, niir jag har krossat deras trolésa hjértan, som
veko ifrin mig, och deras 6gon, som i trolos avfillig-
het skddade efter deras eliindiga avgudar; och de skola
kiinna leda vid sig sjilva for det onda som de hava
gjort med sina styggelser. Och de skola fornimma att
jag fir Herren. Det ir icke ett tomt ord att jag skall
lita denna olycka komma &ver dem.

Och jag skall utriicka min hand mot dem och gora
landet mer 6de och tomt &n dknen vid Dibla, var de
#in dro bosatta; och de skola fornimma att jag ir Her-
REN.

[Hesekiel 6:2-5, 8-10, 14]

Galna gubbens biblestycke

Och Herren Gud drev ut mannen, och satte dster om
Edens lustgird keruberna jimte det ljungande
sviirdets lagor, for att bevaka vigen till livets trid
och Guds paradis.

[1 Mos 3:24]



