Muelez U Innez Niihili
- — Ekonomi pd Khelataar

Feta, giriga kopman som hamtade ur négon Robln

Hood-matiné. Handelsbodar dér man kan képa allt frén
ringbrynja till skokram. Bondbyar dar ingen tycks vara
bonde. Det ar mycket ens sinne for realism far std ut
med nar man spelar fantasyrollspel. Férhoppningsvis
skall denna artikel hjalpa till att komma den reella ekono-
min lite narmare i Khelataar, ett spel dar det jordnara
och realistiska ar sjdlva vitsen med det hela.

text ERIK SIEURIN

Denna artikel ar skriven med hjilp av
Lancelot-listan i allménhet och
Rosenius i synnerhet.

Storsinthet och
sjdlvhushdlining

Det forsta man maéste forstd ar att
ekonomiska drivkrafter &r annorlun-
da for khelataarer dn for moderna
visterldnningar (d v s oss spelare och
spelledare). Generositet, i synnerhet
mot sina nira slidktingar, ir en funda-
mental del av khelataarernas moral-
uppfattning. Att inte dela med sig ses
som ominskligt och ofattbart pa ett
helt annat sétt dn for en modern
svensk. En khelataar foérvintas hjilpa
sina samre lottade klanfrinder. Skul-
le en storbonde spara sid under
hungersnod for att silja dyrt istéllet
for att dela med sig den skulle han
forlora all heder, all status och allt in-
flytande, och han skulle i slutdndan
forlora materiellt pd att inte dela med
sig. Bdde den moraluppfattning som
inprintats i dem sedan barndomen
och deras sunda fornuft leder rika
khelataarer till att dela med sig.

I vésterlandet idag har en rik person
makt frimst genom sin képkraft och
formaga att betala 16ner. Ett foretag

kan till exempel fi makt i en kommun
genom att hota att lagga ned sin verk-
samhet vilket leder till arbetsléshet.
Det hir giller ocksi khelataarer - om
en klans storhandlare fér ett diligt ar
far oftast hela klanen ett déligt &r -
men #n viktigare ar deras forméga att
ge bort gévor. Det dr nimligen inte
bara generositet som ar viktigt for
khelataarerna, utan ocks3 tacksam-
het.

Den som ger bort mer dn vad man
kan forvinta sig av honom fir inte
bara status generellt, mottagaren
kommer ocksé i tacksamhetsskuld till
givaren. Ar mottagaren inte rik nog
att ge lika fina gévor, méste han for
att behalla sin heder betala igen sin
skuld med tjanster - till exempel ge-
nom att rosta till givarens formén vid
tinget. Att avvisa en gdva ar inte ni-
got man gor hur som helst - det ir att
forolampa givaren. I fiardigheten Eti-
kett ingdr bland annat att avboja gé-
vor pd ett fint sdtt. Mdnga dventyrare
har rékat ut for hiskliga dventyr nér
de rdkat i hedersskuld - en vilbdrgad
person kan bjuda en krigare pi en fin
fest och skidnka honom en vacker
rustning, och sedan &r krigaren si illa
tvungen att hjdlpa sin vilgorare. Att
fullstindigt uppenbart forséka tvinga
nigon i hedersskuld ar en social

«blunder ‘och mottagaren kan inte

bara avvisa givan utan att férlora sitt
anseende, han kan ocksi anses som
en mutkolv och insmickrare om han
tar emot en dylik giva. Firdigheten
Muta i spelet handlar mycket om
konsten att erbjuda och gverlamna
givor pé ett sidant sitt att mottaga-
ren hamnar i hedersskuld till givaren,
eller dtminstone si att mottagaren
kan dampa eventuella samvetsfére-
bréelser med att han ju faktiskt hade
hamnat i hedersskuld.

Denna generositet giller frimst ens
klanfrander. Generositet mot utbo-
lingar dr "6verkurs”, men fundamen-
talt om man skall ha med dem att
gora pé fredlig basis. Nir tv3 klaner
sluter forbund sker det under ivrigt
utvixlande av givor, och handels-
mén ir noga med att ge presenter till
sina leverantérer, sina kunder och
eventuella klaner vars marker de
maste passera under sina handelsre-
sor. Att visa sina fiender generositet
(till exempel ge en besegrad fiende
hans vapen &ter, vilka segraren vanli-
gen anses ha ritt till som plundrings-
byte) visar att man ser fienden som
en hedersam fiende. "Falsk” genero-
sitet, som att skicka en fiende ett vin
som uppenbart forvandlats till vina-
ger med budskapet "hdr dr en dr-
gdng som passar er”, ir en oerhérd
skymf och anvinds medvetet i detta
syfte.

Det andra man maiste forstd ar att
den Gvervigande majoriteten av alla
khelataarer bor i sma byar eller pa
ensamma girdar. Man dgnar sig
frimst &t jordbruk, fiske, jakt och bo-
skapsskotsel, eftersom det dr syssel-
sdttningar som ger det vasentligaste:
mat. Allt annat &r mer eller mindre
sekundért. Snickeri, somnad, lider-
arbete, verktygsmakeri o s v, 4r ni-
got som alla har ett litet hum om, 4t-
minstone si man kan reparera sina



dgodelar. De flesta khelataariska byar
och girdar skulle klara sig mycket
linge innan de behdvde nigon kon-
takt med yttervirlden.

Finns inte ndgon som kan halvsula
ens skor eller fixa en ny mast till ba-
ten pd ens egen gard, ar chansen
mycket stor en siddan person finns
om inte i granngirden si &tminstone
i byn. De flesta ar inte heltidsarbetan-
de, utan de hugger i och hjilper sina
frinder och grannar med sitt expert-
kunnande nir sd behovs. Har géller i
hogsta grad det som ovan sagts om
givor och gengévor.

Det finns dock vissa varor man be-
hover utifrdn, varor som goérs av yr-
kesmin. Dessutom finns det ju sd
ménga intressanta "lyxartiklar” man
kan kosta pé sig om man har rid. Dir-
for forsoker man producera ett dver-
skott, som kan anviindas for att an-
tingen byta till sig saker direkt eller
forst omsédtta dem i pengar och sedan
skaffa det man behover. Det dr med
det i tankarna man skall se uppgifter-
na om att till exempel 50% av Myn-
sonib-dtten dr sysselsatta med skogs-
bruk. De dir 50% ir inte bara
skogsbrukare - de har dkrar och bo-
skap och gor nog en och annan jakt-
och fisketur - men allt de producerar
inom de omrédena gor de eller deras
narmaste grannar av med.

Hantverkare och
hantverk

Heltidarbetande hantverkare sysslar
med sidana hantverk som kraver
lang traning och sérskilda resurser.
Samtidigt finns det ett tillrickligt
stort behov av dem for att det skall
bira sig att ha dem som huvudsyssel-
sittning. Tre utmirkta exempel ar
krukmakaren, smeden och béitbygga-
ren. Alla dr nodvindiga for sina gran-
nars vilging. De har fullt upp att gora
med sitt hantverk, sd smedens jord-
lott &dr liten och batbyggaren fiskar
sillan, men de producerar antagligen
lite livemedel o s v vid sidan om, till
husbehov. Ofta sysslar de med flera,
besliktade hantverk, s smeden kan-
ske dessutom ir kopparslagare, eller
skeppsbyggaren byggnadssnickare.
Sidana yrkesmin skoter de flesta av
sina affdrer vid tinget. Det dr dir de
skaffar kunder och dit de levererar
sina fiardiga varor. Om det finns nigra
egentliga byar pi ett klanomréde, si
kan man oftast hitta flera hantverka-
re av den héir sorten dér. Sddana byar
tenderar att ligga nira en tingsplats i
vilket fall som helst. Vissa hantverka-
re vandrar frin gird till gird eller kor

runt med en kérra. Det géller forst
och framst de som inte behover si
mycket utrustning - skomakare och
skriaddare till exempel. Sidana bru-
kar vandra runt bland girdarna pa
jakt efter arbete, med sina verktyg i
en sick pé ryggen. Deras kunder far
sjdlva stilla upp med material till
skor eller kldder.

I stiderna kan man &ven hitta hel-
tidsarbetande bagare, bryggare,
kockar o s v som gor saker man i de
flesta khelataariska hem klarar av
sjdlva, utan hantverkarhjilp. Dessut-
om finns dir 1dngt mer specialiserade
hantverkare - snickare som bara gor
mobler och smeder som bara gor va-
pen, till exempel. Den stadslevande
hantverkaren bor néamligen pi en
central plats och kan hdmta kunder
fran ett mycket storre omride dn om
han bodde i en bondby. Déarfér beho-
ver han inte nédvindigtvis syssla
med de vanligaste hantverken. Kom
ihdg att det finns fdrre dn tio egentli-
ga stdder pd Khelataar och att dylika
yrkesmin ar séllsynta.

Det finns ocksd digoner som har nd-
got hantverk som sitt huvudomréde.
Vegirn &r ju faktiskt hantverkets gud,
en av hans kanske viktigaste roller
for de utanfor Vishetens Sillskap, d v
s for majoriteten av khelataarerna.
En sddan digon brukar kallas nicati-
gon. Yngoner fir viss praktisk under-
visning ocksd. De springer drenden
och agerar hantlangare it erelaasens
hantverkare under sin studietid, pre-
cis som de flesta bondsoner och -
dottrar gor at sina sldktingar. I det
prov som man miste genomg4d innan
man erkidnns som digon ingdr "prak-
tiska” frigor, som att forklara olika
hantverkares yrkestermer.

Det finns mondigoner inom de flesta
hantverk och praktiska yrken som
krdaver nigon hogre tankeverksam-
het. Dessa ir erkdnda maistare inom
sina omriden. Nicatigonerna utdvar
sitt yrke till erelaasets fromma, dven
om de antar arbeten frdn utomstien-
de. Vissa yrken, till exempel bokbin-
deri, utdvas bara av nicatigoner, och
man méste vidnda sig till ett erelaas
om man har behov av sidana tjdns-
ter. Ofta préglas nicatigonernas arbe-
ten av ytterst personliga drag och en
blandning av olika stilar, medan an-
dra hantverkare oftast har en stil som
latt kan bestammas till en viss klan
och ibland till och med till en viss
slakt.

Hantverkare, oavsett typ, kan vara
sina egna, eller knutna till nigon ar-
betsgivare. En smed kan till exempel
arbeta pd en storbondes gérd eller en
snickare for en sjokapten. Istéllet for
betalt for varje tjdnst fir de mat, hus-
rum och 16n, ofta i form av varor.
"Knutna” hantverkare betjdnar bara
sin normale arbetsgivare och vill
man ha deras tjinster méiste man tala
med denne forst. Eftersom man si att
sdga stjdl tid frdn deras arbete for ar-
betsgivaren begidr denne ofta en av-
gift for att man utnyttjar deras tjéins-
ter.

Det dr svirt att f& ldra sig ett hant-
verk om man inte ir nira slikt med
nigon som utovar det. Undantaget ar
om man gir via Vishetens Sillskaps
nicatigoner, men di méste man dess-
utom ha ett lashuvud si att man kla-
rar ett yngonprov. Hantverkare ac-
cepterar bara larlingar som samtidigt
hjélper till och dessa larlingsplatser
brukar vara upptagna av hantverka-
rens egna barn och syskonbarn.



Inom en klan brukar de flesta hant-
verkare av en viss typ vara sldkt, it-
minstone via ingifte. Det ir inte
ovanligt med sliktnamn som Anok-
monek (vagnmakare), Eumek (gjuta-
re) och Piwonib (skrdddare), och det
finns till och med en klan som heter
Saaonib (snickare). Observera att
inte alla medlemmar av en sidan
sldkt ar t ex vagnmakare, men de av
slaktens huvudgren ar nog det. De
ovriga fir néja sig med att f3 sina
vagnar reparerade snabbare &n an-
dra...

Att gora affarer
med en hantverkare
Hantverkare salufor fyra sorters va-
ror. Det forsta ar rdvaror de inte tror
sig behdva sjdlva. Dessa siljs vanli-
gen inte om man tror att man s att
sidga konkurrerar med sig sjilv. Ofta
siljer till exempel smeder i stiderna
metaller till sina sldktingar pa lands-
bygden, som de i sin tur kopt av stor-
handlare. ("Ett moodias djupbld
farg? Tja, jag har en del jag inte an-
vidnde senast...”)

Det andra dr "kram” - smi, billiga
rutinjobb. En smed gor spik, en kruk-
makare vinkrus, o s v, for de vet att
sidana varor gir it. En hantverkare
har oftast inne en hel del smésaker
som han gjort for att fylla ut tiden. ("
-Jag stor vdl inte? -Nd, ingen fara,
Jjag bara tdljer lite klddnypor ifall
att.”)

Det tredje ar bestédllningsarbeten.
Allt som kriver ndgorlunda lang tid

eller mycket material gors bara om
man vet att man har en kund. Det-
samma giller sddant som maiste an-
passas till kunden, som skor och kli-
der. Om nigot ir av typen
bestédllningsarbete, miste en kund
finna sig i att vénta den tid det tar i de
allra flesta fall, om han inte har sidan
tur sd att hantverkaren har en vara
som inte hdmtats ut. ("Han Rolim
dog ju, @ dd fanns det ingen i famil-
Jjen Wonib som brydde sig om att fis-
ka ldngre, sa ddrfor har jag en ek-
stock att sdlja.”)

Hantverkaren kan ocksd ha den fjir-
de typen av vara: det begagnade och
inbytta. En naturlig féljd av den ut-
bredda byteshandeln éir att man nir
man koper saker, limnar in andra i
byte. Darfor kan smeden ha en strids-
yxa firdig eller skriddaren en ylle-
mantel, om #n lite sliten ("Den dr lite
for stor, men jag kan dndra den ét
er.”).

Principen ar den att ju dyrare varan
ir, desto mindre chans ar det att ni-
got finns tillgdngligt, och man far
vinta tills hantverkaren kan gira en
it en. Nar det giller storre bestill-
ningsverk ir halvproffs de 14ngsam-
maste - de &r inte bara mindre skick-
liga dn heltidshantverkare, men de
har ocks3 annat att gora. ("En ldder-
rustning? Tja, inte forrdn lamm-
ningstiden dr dver.”) Hantverkare i
stiderna vill mestadels ha betalt i
mynt och inbyte, iven om de i vissa
fall kan ge kraftiga rabatter i utbyte
mot begirliga varor eller tjénster.
("Det kostar dig 10 anokinn, men om

Jjag far den ddr skélden, kan vi sdga
2.”). Hantverkare pa landsbygden &r
mer benégna att acceptera betalning
med varor. Till skillnad mot sina
stadskollegor gor de dock sillan ni-
got pa kredit it folk de inte kdnner el-
ler som nigon kind och pélitlig per-
son gir i god for, inte ens om de &r
frdn samma klan. De kan till och med
blankt vigra att jobba &t framlingar,
och att priset gar upp fir man rikna
med.

Handelsmadn
- Gardfarihandlare,krimare
och storhandlare

Girdfarihandlaren ir den mest
fattiga av de olika typerna av han-
delsmin. Han bir sina varor - billigt
kram som n#sdukar, knivar och nélar
- i en kont eller sick pd ryggen. Dessa
varor tillverkas ofta av slaktingar till
gardfarihandlaren. Gérdfarihandlare
vandrar fridn by till by och gard till
gird for att kursa sina varor. Man kan
ocksi hitta dem i gathorn pé torg och
marknader. De vill gidrna ha betalt i
reda pengar, dven om de ofta siljer
sd lite att det endast betalar deras up-
pehille i den gérd de stannar. Gird-
farihandlarna vandrar ofta utanfor
béde klanens och &ttens omréde. Lik-
som barderna kan man alltsi st6ta pd
dem overallt, men i motsats till
barderna har de ingen sérskild status
utan halls for lite suspekta. Det ar
vilkant att illgdrningsmin gérna 1at-
sas vara giardfarihandlare och de blir
ofta misstiankta for eventuellt otyg
som begds i deras ndrhet. For att inte
bli nedhuggna av den uppretade lo-
kalbefolkningen si fort de kommer
till ett omrade dédr nigon blivit av
med en hona forséker gardfarihand-
lare sla folje med "fredade” vandrare
- digoner, khelinner, barder och mer
storskaliga handelsmén.

Kriamarna ir det nirmaste man kan
komma generella "handelsmin” - i
deras bodar kan man finna kram fran
de flesta hantverkare - spik, nélar,
halsdukar, sytrdd, enkla smycken,
muggar och tallrikar, skrivdon, o s v.
Kramet dr ofta lite dyrare dn hos de
egentliga hantverkarna, fér krimaren
mdste ju gora en fortjanst. Krdmare
fungerar ocksd som "apotekare” och
“farghandel” och siljer sddant som
kryddor, tvil, salt, fargstoff och
lampolja. De vill helst ha betalt i reda
pengar, dven om de accepterar inby-
te och kredit frén folk de kidnner. Re-
sande krimare lamnar girna sina va-
ror som betalning for mat och



husrum. Krimare dr mer vilsedda in
gardfarihandlare och behéver inte
oroa sig for lynchstimningar i sam-
ma utstrickning. Skillnaden mellan
fattiga krdmare och rika gérdfari-
handlare 4r suddig, men krimarnas
vagnar och bodar skiljer dem frin
sina mindre bemedlade kollegor.
Krdmare bor i stider och tingsbyar -
eller sd bor de en bit frin en tings-
plats och far dit med en kirra och
slar upp sin bod om tingsdagarna.
Vissa dr kringresande - de reser om-
kring inom klanlandet (eller, i vissa
fall, dttelandet) frdn grd till gard
som en sorts lyxgirdfarihandlare. De
hiller sig oftast med en worrsdragen
vagn som de fraktar sina varor pi. De
ir ofta vilbevidpnade och vet hur de
skall hantera sina vapen. Med jimna
mellanrum &tervinder de hem for att
fylla pa forraden. I de stérsta stider-
na specialiserar sig krdmarna - de
kanske bara siljer kryddor, eller hy-
gienartiklar, eller metallvaror.

En variant &r minglaren. Mingla-
rna koper upp livsmedel som de se-
dan siljer antingen pa nigon mark-
nad dir det finns efterfrigan pa det (t
ex fisk fran kustgérdarna p3 tings-
marknaden i inlandet) eller till en
storhandlare. Ofta ir de slikt med
sina leverantorer eller den storhand-
lare som koper av dem.

Storhandlarna ir en viktig del av
Khelataars Gverklass. Storhandlarna
sysslar med den ldngvidga handeln,
med import och export. Fér att dylik
skall 16na sig méste varans virde
jimfort med hur mycket den viger
antingen vara hog - sd att man inte
behdver ligga ut sirskilt mycket pi
frakten - eller 1ig - s& att man inte be-
hover ligga ut sirskilt mycket pé att
kdpa in varan. Som ett resultat giller
den mesta av storhandeln antingen
lyxvaror (smycken, fina vapen, dyr-
bara kryddor, isthoz et cetera) eller
rdvaror (sdd, metall, trikol, torrfisk
et cetera). Sddana stora affdrer gors
oftast upp under itte- och landsom-
rddestingen. Varorna fraktas i kara-
vaner eller med skepp. De flesta stor-
handlare har en "huvudvara”, oftast
klanens stora exportvara (t ex sid el-
ler saltflask i Gooronib). De siljer den
till andra klaner och fir andra riva-
ror i utbyte som de sedan siljer un-
der klantingen, oftast via krimare
och ménglare.

I varje klan finns ett par familjer
som dgnar sig at storhandel och i
princip har monopol pa den - upp-
stickare fir det svirt. Om man skulle

vilja etablera sig som storhandlare ar
det bést att satsa pa nigon lyxvara,
eftersom monopolen inte ir lika sten-
hirda dér. Det 4r inte ovanligt att tva
familjgrenar samarbetar pi det sittet
att en av dem &r en stor producent (t
ex dger traktens stora vingirdar)
medan den andra siljer det produce-
rade vidare. Storhandlare har stora
behov av goda kontakter utanfor kla-
nen och forseglar ofta dessa genom
giftermal.

Handelsplatser

Var gor man di bést affirer? Var ko-
per en vandrande dventyrare sin mat
och utrustning? Ett alternativ ar for-
stds att kopa det man behéver frin
nagon som redan #ger ett foremal
och inte gjort det sjilv (typ en ek-
stock av en fiskare) men det kraver
oftast ritt drastiska utligg eller att
man dr en klanfrinde i stor néd (och
di ir det nog troligare att man fir
ldna vad det nu giller). Agaren an-
vinder med storsta sannolikhet det
sokta i sitt dagliga liv, och det behdvs
mycket for att han skall skiljas frin
det, med allt besvir det innebir.

Det bista stillet att handla p3 ir is-
tillet marknader. Dessa halls oftast
vid tingen och minga &ker pi ting
lika mycket for att gira affirer som
for att man ar intresserad av politik. I
de flesta klaner hills siledes marknad
en ging i veckan. Hantverkare tar sig
till tinget och resande krimare och
gardfarihandlare ser till att vara dir.
De tar upp bestillningar pd sidant de
inte har med sig och man gér upp om
nir koparen kan avhimta det.

Vid itteting och landsomradesting
hélls ocksd marknader. Férutom att
de har fler deltagare skiljer de sig fran
klantingen genom att storhandeln
har storre betydelse. Det dr pa de
stora tingen man gor upp om affirer
som stracker sig utanfor klanomride-
na. Ju storre ting, desto storre affi-
rer. Vid stora ting vixer de smi byar
dir de hélls till stider och tingsplat-
ser utanfor stiderna forvandlas till-
falligt till sma taltstider.

Finns en stad eller stérre by pa klan-
omradet halls ofta ting dir. De flesta
stider héller ocks3 tvd "marknads-
veckor” varje ir. D4 kommer folk
langvidga ifrdn f6r allehanda kom-
mers. Ofta hélls mindre marknader
pa ovriga dagar i veckan pi stadens
torg. Att det finns ett sddant torg ir
ofta det som definierar en ”stad”. Dit
kommer antingen landsbygdsbefolk-
ningen sjdlva eller minglare for att
silja livsmedel och stadens krimare
har sina stind eller bodar dir. Livs-

medlen dominerar torghandeln efter-
som stidder och inte kan producera
allt sadant sjdlva. Torget ir forstds
vildigt sdsongbetonat. Kétt och
spannmal ar billigare efter hostslak-
ten respektive skorden. Kott siljs
ofta "pd fot”, d v s levande. Det ar en
god garanti for att varan verkligen &r
firsk. Ved siljs ocksd pa torgen och
dir finns oftast stadens brunnar.

Mynt och andra be-
talningsmedel

I alla fantasyrollspel brukar man fi
hora till leda att "eftersom det hdr dr
ett primitivt samhdlle sker naturligt-
vis den mesta handeln genom bytes-
handel” varpa detta glatt ignoreras i
spelet och man betalar med sina sil-
verstycken i alla fall. Faktum &r att
om rollpersonerna dr av den typen
som rollpersoner brukar vara - kring-
flackande halvskummisar med ritt
god ekonomi - strider det inte mot
nigra sorts historiska paralleller att
de betalar for sig med mynt.

Ar rollpersonerna diremot mer fast
boende minniskor med starka famil-
jeband boérjar det nog bli lampligt att
tinka pd det dir med byteshandel
och tjinster och gentjinster. Bonder
och andra livsmedelsproducenter fir
oftast uppskov tills skérde- eller
slakttiden med att betala sina strre
skulder till hantverkare och krdmare.
Mindre skulder liter man ackumule-
ras tills man kan betala av dem med
ndgot "rejdlt”. Vissa handelsmin no-
terar sina kunders "kredit” pd pap-
per, andra &r stolta Gver att ha det i
huvudet. Virt att notera ir att dven
om man betalar med varor eller
tjinster brukar man tala om dess vir-
de i mynt.

Nér man betalar med varor kan det
vara bra att betala i #dla metaller, di
de &r ldtta att bara med sig. Proble-
met &r att de litt kan blandas upp
med mindre virdefulla metaller, och
bara experter kan avgéra om si har
skett. Det dr hdar mynten kommer in.
Ett mynt ar i princip bara en bit me-
tall med en stdmpel som intygar dess
virde — “jo, det hdr dr rent silver”.
Stimpeln ir mer trovirdig ju mer
trovirdig den dr som gjort den. P&
Khelataar kan vem som vill prigla
mynt. Worens mynt 4r monstret for
hur "gott mynt” skall vara och godtas
overallt. Lokala mynt ir bara fullt
trovirdiga i ndrheten av den plats de
priglades - lingre bort sjunker de i
virde. Om en privatperson skulle ta
sig for att prigla mynt kommer han
behéva ha ett gott rykte for att de
skall godtas.



Skuldsedlar existerar pa Khelataar -
fast bara i storre sammanhang. Vid
storhandel har man ju oftast att gora
med folk frdn andra klaner eller till
och med frin andra sidan landet, och
mycket star pa spel, s dir kan ibland
kontrakt av typen "X dr skyldig att
till Y betala 6 lass potatis” upprittas.
Nir man upprittar en skuldsedel el-
ler liknande rédttshandling brukar en
neutral digon oftast fungera som "no-
tarie” och dven han undertecknar
pappret ifriga. Som prist for Kunska-
pens Gud intygar han att bida parter-
na godkint meddelandet och att affa-
ren gjorts upp utan tvdng, och ofta
tillfogas i "I Monts (d v s rdttvisans)
och Vegirns (d v s sanningens)
namn” till hans underskrift. Finns
ingen digon kan vilken rattskaffens
person som helst vars neutralitet res-
pekteras duga.

Och gudarna har
alitid ett finger
med i spelet...

Khelataarerna ar ett religiost folk.
For dem liksom for grannfolken &ar
gudar och andar inblandade i allt
som hinder och sker. Det finns i prin-
cip tvd huvudlinjer gentemot gudar-
na. Den forsta dr att gudarna ser vil
pé den som &dgnar dem offer och bo-
ner och ger dem lycka i sidant de fo-

retar sig. Den andra dr mer fatalistisk
och gir ut pa att gudarna dr fjarran
och svéra att rucka, och man fir sto-
iskt ta sin lycka som den kommer.
Enligt bagge linjerna ar det aldrig fel
att vara steget fore och khelataarer
studerar intresserat omen och tydor,
ur vilka man kan utldsa gudarnas vil-
ja. Magiker och vissa digoner ir tra-
nade i denna konst.

Vilka gudar en khelataar bor vinda
sig nar det giller handel och hantverk
varierar med situationen. Om det
hela har ndgon egentlig effekt dr na-
turligtvis upp till spelledaren - alla
eventuella effekter bor vara subtila,
men det ir vanligt att forklara olycka
med att den drabbade forsummat el-
ler pd ndgot sitt retat gudarna.
Mont ir resandets gud - ett av hans
namn ar Vandraren. Han skyddar re-
sande till lands och vatten. Han kan
anropas for skydd mot révare som
stridens gud. Man svir ocksd vid
Mont vid ingéngna eder, som namnts
ovan.

Lemina har inte si stor betydelse
for handeln, forutom att hon ibland
ndamns nar man ingér eder i samband
med avtal.

Zruun och Hjovi har som vidrets
gudar betydelse for resande, sirskilt
till sjoss.

Goor riknas ibland som vilstindets
gudinna och siigs ge rikedom - alla

handelsvaror kommer ju egentligen
frin jorden, Goors skiote. Hon ses ofta
som béde girig och sndl, men offer
anses kunna blidka henne.

Thyliab har betydelse for alla hant-
verkare som arbetar med elden,
fraimst dd smeder av olika slag. Som
vinskapens gud svir man ocksi vid
Thyliab och vid sin egen hérd nir
man lovar sina vinner nigot, och han
straffar den som bryter gistfrihetens
lagar, som han instiftade.

Vegirn ir ju som ovan nimnts en
gud som ocksd Overser avtal och
skuld. Han har som kunskapens gud
inflytande 6ver handeln och skyddar
folk mot att l4ta lura sig. Han 4r av
stor vikt for alla hantverkare, dd han
ar hantverkens gud - en kind gammal
dikt kallar honom "mdstare och upp-
finnare av alla konster och fdrdighe-
ter”. Vegirn sigs vara mer fortjust i
boner och sdng 4n i egentliga offer.

Aventyrsuppsiag

Skyldig till dess att motsatsen
bevisas

En girdfarihandlare slar félje med
rollpersonerna, "for beskydd”. Han
uppfor sig oklanderligt, men en dag
nir rollpersonerna kommer till en
tingsmarknad (kanske deras mél?)
dyker ett par boldager upp och hug-
ger tag i honom. De séger att de kiint
igen honom som Ugglan, en 16msk
spion och sabotor frdn en klan de lig-
ger i fejd med. De kan beritta de mest
hérresande historier om Ugglans bra-
vader - han slir aldrig till 6ppet, utan
ur bakha3ll eller med forsat. Han sigs
vara en mastare pd att forkld sig,
smyga och hélla sig dold - en av bol-
dagerna viskar till och med i ett obe-
vakat ogonblick att han nog ir en
trollkarl, en blodshjilte, en oédkting
fran skogsfolket, eller annat lampligt
vanrykte.

Rollpersonerna kan utan storre pro-
blem fa sig sjilva fria frAn misstankar
("Han lurade er - han lurar alla!™),
men det ser morkt ut for gardfari-
handlaren. Det ar inte for troligt att
rollpersonerna bryr sig, om de inte
har fitt nigra sirskilda band till man-
nen, men en vandrande kvinnlig di-
gon dyker upp. Hon kommer med en
snyfthistoria om hur hon kénner igen
mannen och att han sékert dr oskyl-
dig. Ar rollpersonerna medlemmar
av klanen som héller tinget eller allie-
rade till den, kan man dven vicka de-
ras intresse genom att 1ita boldage-
rna som kniper girdfarihandlaren
vara frin en rivaliserande sldkt inom
klanen och spela pd deras forakt for



rollpersonerna som inte insdg att
mannen var Ugglan. "Men det dr ty-
piskt de ddr idioterna frdn familjen
Fooreghi, de gdr pd vad som helst.”
Eftersom mannen ju inte gjort en flu-
ga fornar kan detta fa de stolta roll-
personerna att ge sig in pd att bevisa
mannens oskuld och att "familjen
Fooreghi fortfarande dr bdst”. Det
blir alltsd upp till rollpersonerna att
fi mannen friad, med de komplikatio-
ner man kan vinta sig.

For det forsta dr gardfarihandlaren
verkligen en skummis, en smétjuv
och flickjdgare. Han har redan hunnit
begd nigra sméstolder under tinget
innan han greps och har fortvivlat
forsokt gomma bytet - pd rétt kluriga
platser, i och for sig.

For det andra ar den kvinnliga digo-
nen Ugglan. Hon behdver mannen fri,
for hon behdver en syndabock for sin
kupp, att ldgga fororenat kott i en
laddning worrsfoder. Detta kommer
att gora miangder av klanens worrser
sjuka vilket i sin tur leder till att ing-
en finns som forsvarar en attack mot
en annan del av klanens marker (till
exempel en helig plats eller klanhév-
dingens gird) - de hinner ju inte hem
frin tinget. Hur skicklig Ugglan &r, ar
upp till SL, men hon ir helt skrupulés
- hon végar till exempel skidnda en
helig kvinnas dridkt genom att utge

sig for att vara digon. Hon ir dessut-
om skicklig nog att ha dolt sitt kén
fram till nu - alla tror att Ugglan i4r en
man. Se girna till att spelarna fir to-
talt fel uppfattning om Ugglans kapa-
citet - antingen att det nu ar overdrif-
ter eller underdrifter.

Andra varianter pd ovanstiende
historia ar att en av rollpersonerna
blir misstankt for att vara Ugglan, el-
ler att det ir de som fér for sig att en
oskyldig gardfarihandlare ir den
lomska spionen, och deras rivaler
inom klanen dr de som fir agera for-
svarsadvokater.

Med samma mynt

Under ett dtteting kliver hovdingen X
fram och sldanger en nive silvermynt
i ansiktet p4d hovdingen Y, samt be-
skyller honom f6r att tillhéra en klan
forfalskare. Stora miangder av mynt
praglade av klanen Y har visat sig
vara av mycket 13g silverhalt, och
mairkligt nog bara mynt som dykt
upp i X-klanen. X séger att om inte Y
byter alla falska mynt man fitt mot
dkta sa ska de f se pd andra bullar.
De har en frist till nista dtteting att
betala. Hovding Y sviér sig helt fri,
men kan inte neka till att de 4r myck-
et lika de mynt de liter prigla. Nigon
(X; Y; dttehdvdingen som inte vill ha
krig; myntslagaren som misstinks fér

att ha stulit silvret) fdr pd nigot sitt,
t ex genom en gammal hedersskuld,
rollpersonerna att forsoka spira de
falska mynten. De har en tidsgriins -
nista dtteting - s viss bridska ar av
noden. Genom att prata med han-
delsmén kan de avgora nar folk i klan
X fatt tag i mynten och av vilka.

Tankbara skurkar kan vara Y (med
eller utan klantingets godkénnande),
myntslagaren, dttehovdingen (som
bara latsas att han inte vill ha krig), X
(som vill ha ett krig si hans son bol-
dagen kan visa sig pd styva linan och
dntligen bli boldtaar) eller ndgon som
vill bli hévding istéllet for Y och fixat
till det hela for att denne skall bli an-
sedd som en kldpare av resten av kla-
nen. En viktig del av komplotten ir
hur nédgon fick tillgdng till timligen
exakta kopior av myntstdmplarna.
En rolig bifigur kan bli en digon i nu-
mismatik (ldiran om mynt) som kon-
sulteras for att bekréfta att mynten ar
falska och visar sig vara allmint otill-
ginglig /tankspridd /partisk /inkom-
petent /mordad av ndgon som inte
vill att han skall kunna yttra sig /SL:s
alternativ. Man kan som vanligt vdn-
da pa historien; rollpersonerna kan
séledes fi i uppdrag att verkstilla
massforfalskning av mynt, sno limp-
liga stamplar o s v.



Biittre begagnad

En av rollpersonerna far tillfille att
kopa en Dyrgrip (broderad mantel,
hjdlm, lankar e d) begagnat, vilket
visserligen innebdr att den ar lite
nott, men den dr 4 andra sidan till-
ginglig genast. Siljaren har fitt Dyr-
gripen i inbyte. Nigon tid efter att
detta skett (di béde spelaren och
rollpersonen glémt alltihop) hamnar
dess dgaren i trubbel pd grund av
Dyrgripen. En frimmande person
hugger tag i honom och boérjar skrika
otidigheter. Det visar sig att han ar
mannen som gjorde Dyrgripen och
gav den till sin son. Denne blev d-
dad och i likhet med sin hemby ut-
plundrad av tanganer/fredlosa for
inte sd linge sedan. Den ilskne man-
nen anklagar nu rollpersonen for att
handla med tanganer/fredldsa, en
form av "hileri” som brukar innebira
mycket grova boter eller fredloshet.
Hur Kklarar sig rollpersonerna ur den
knipan? Om de letar upp mannen de
kopte Dyrgripen av, vill den ilskne
hantverkaren sl ihjidl honom istillet
och si kan en komplicerad jakt vidta-
ga under vilken rollpersonerna till
slut finner den som handlat med r6-
varna ifrdga. Rollpersonerna kan
ocksad befinna sig pd en annan plats i
héndelsekedjan, de kan till exempel
vara de som kidnner igen Dyrgripen
som tillhorde deras moérdade fréande.

Marknadens krav

Hér har SL tio hindelser att utsitta
rollpersonerna for nir de befinner sig
pa en tings- eller stadsmarknad, om
han eller hon ar pd fanstygshumor.

- En tjuv forsoker stjila rollperson-
ens bors genom att skira av remmen
som faster den vid biltet. Han ir
dock inget proffs och lyckas skira av
sjdlva béltet istdllet. Rollpersonen

faller omkull och tappar byxorna
precis framfor nigon for honom vik-
tig person. Hur bra ir rollpersonen
pa att ursdkta sig? Mirker ndgon var-
for han foll?

- En vandrande bard roar en grupp
barn med enklare trollkonster. Han
utser en passerande rollperson till
"offer” och borjar koncentrera sina
tricks pd4 honom/henne. Det hela ar
timligen fornedrande, men barnen
har vildigt roligt. Hur reagerar roll-
personen?

- Tvé forsiljare av varm mat (typ
piroger eller grillad fisk) antastar
rollpersonerna: de har ett gridl om
vem som ir bist och vill ha prov-
smakningshjilp. Vinnaren blir myck-
et vanligt instilld till rollpersonen,
forloraren blir ddremot sur. Bigges
mat smakar ungefir likadant - avsky-
virt. Vad gor rollpersonerna?

- En rollperson som har kunskaper i
nigot hantverk eller speciell firdig-
het blir huggen i rocken av en avlig-
sen sldkting/bekant som vill att han/
hon skall hjilpa till att virdera nigot
dyrt sliktingen skall képa men som
han inte riktigt forstir sig pd sjilv.
Hur bra ir rollpersonen péa att bedo-
ma sddant egentligen? Om han &r
kass, vigar han erkdnna det?

- Samma som ovan, men den avligs-
ne bekantingen vill ha léds- eller skriv-
hjélp, vittne vid en affdr, eller dylikt.
En digon eller yngon kan pd detta sitt
besviras dven av folk han inte kin-
ner.

- En ohederlig krimare vilter med flit
sitt stdnd just niar en uppenbarligen
vilbiargad rollperson passerar, si att
mycket av hans varor forstors (kryd-
dor spills ut, keramik krossas et cete-
ra). Sedan krédver han rollpersonen
pé skadestdnd. Vigrar rollpersonen
gar kriamaren till tings. Hur vil kidn-

ner rollpersonen folk har? Hur kun-
nig dr han om de lokala lagarna? Hur
vilsmort dr hans munldder?

- En Mystisk Friamling forsoker silja
ett markligt dresserat djur - en ba-
verkatt, vingkatt, skvader et cetera.
Plétsligt blir djuret skrimt av en
klumpig kund och sliter sig. Allmant
tumult uppstér och forsiljaren ropar
négot om en beloning till den som tar
fast djuret igen, samtidigt som han
forsoker fa folk att inte skada det.
Vad gor rollpersonerna?

- Det borjar stortregna kusligt snabbt
mitt under marknaden. Marknadsda-
gen blir forstérd for manga. Nigra re-
ligiost sinnade med viktiga affarer pa
tinget boérjar en djup diskussion om
vem som retat Zruun och hur. Nigra
besvikna och 6l-lulliga ungdomar hér
det hela och de bestimmer sig for att
nédgon utbdling, t ex rollpersonerna,
ir "skyldiga”, och borjar friga ut dem
om huruvida de retat vattenguden péa
négot sdtt. Ljuger rollpersonerna om
sé allvarliga ting for att undvika
brak?

- En liten underlig man gar runt och
tranger sig pé alla och frigar om de
sett vad-han-nu-tappat, girna nigot
som man inte kan tro att han kan iga,
till exempel ett dyrbart smycke. Roll-
personerna fér veta att mannen ir
lite bakom fl6tet men ofarlig. Nar de
skall g till kojs den kvillen hittar en
av rollpersonerna det Tappade i fick-
an. Vilken mérklig komplott ligger
bakom detta? X



I forsta delen av den hér artikeln pratade jag om gene-
rella regler fér ekonomin, om hantverkare, handelsmén,
marknader och dylikt. I den har delen tar vi en titt pd
resor i allménhet och handelsresor i synnerhet, den sto-
ra handeln éver granser och annat Gversiktligt.

text ERIK SIEURIN

Fristdderna

Fristiderna, Eilapam, Taarwor, Uwath
och Geeliew, stir utanfor normala rit-
tsmonster. Diar mots folk frdn minga
olika klaner, till och med folkslag. Dir
finns ocksd ndgot man kan likna vid ett
polisviisen - nigot som helt saknas i
vanliga tingsbyar, dir innevinarna
sjdlva hdller ordning. Orsaken till att
de uppkommit ir givetvis att de funge-
rar som handelscentra, och dir sker
den mest betydelsefulla handeln. Trots
att de pd detta sitt ar lika, har de
manga olikheter.

Taarwor ir ju Khelataars "huvud-
stad”, men det ir viktigt att komma
ihdg att de khelataariska klanerna inte
hinger ihop lika starkt som svenska
landskap eller USA:s delstater. Man kan
jamfora khelataarernas forhillande till
Taarwor med den medeltida virldens
forhillande till Rom: Det ir ett cen-
trum for lirdom, religion, handel och
diplomati, som de flesta khelataarer
aldrig fir se men de flesta hért om - och
det mesta de hort dr vanligtvis amsa-
gor.

Taarwor dr en mer laglydig stad dn
Eilapam. Den patrulleras dels av Khe-
linnOrden, dels av vad man nirmast
kan kalla medborgargarden - varje hus-
hill turas om med att stilla upp med

ndgon man eller kvinna som gir en
runda i kvarteret pd vakt mot brott och
eldsvida. Dessa motsvarar ofta i prin-
cip vanliga klaners boldager, eftersom
det blivit sd i de flesta rikare familjer
att man utser en stridsduglig person
som tar uppdraget pi heltid.

I Taarwor bor folk frin landets alla
klaner, det finns ocksid smi enklaver av
bergsmén och shivaloorer. Folk frin
samma klan eller itt bor i kvarter bred-
vid varandra. Sedan finns en "slum” av
folk av obestdmd hirkomst, som forsor-
jer sig som gatuférsiljare, sjiare, tjina-
re och pd mer ohederliga sysselsitt-
ningar. I de dvriga kvarteren bor
ovanligt minga vilbidrgade och infly-
telserika minniskor, eftersom de flesta
rika och miktiga familjer pd Khelataar
har en gren i Taarwor for att skota affa-
rer och diplomati. Taarwor lyder direkt
under Woren, dven om han vid viktiga-
re beslut som rér staden sammankallar
ett ting med representanter frin de oli-
ka klanerna som bor i staden. Slumfol-
ket har ingen talan vid tinget - de kal-
las ibland foraktfullt Evelmyntaar - "den
Skrumpna Atten”. Det har inte khari-
gaanerna eller shivaloorerna heller,
men de brukar éndi fi yttra sig pa
tinget, 4ven om de saknar beslutsritt.

Eilapam tillkom for att befrimja han-
del 6ver kulturgrinserna. Dess réttsvi-

sen och styrelseskick dr menat att vara
anpassat till stadens fyra olika folk.
Khelataarer ir ofta misstinksamma
mot Eilapam. Dess R3d saknar direkta
insyn som finns p& khelataarernas
tingsmoten. Dessutom ér staden i deras
ogon full med "bastarder”, folk som gift
in sig ickekhelataariska sldkter och har
konstiga seder, frimmande namn och
pratar en annorlunda dialekt, "Eila-
pamsmynilem”, som &r full av linord
frdn de ovriga spriken. De andra folken
har liknande orsaker att finna staden
och dess invanare litt suspekt. Eilapam
beskrivs mer noggrant i modulen med
samma namn. Kampanjmaéssigt ar Ei-
lapam bra nir man vill ha mer kosmo-
politiska kampanjer, med karaktirer
som dr mindre fordomsfulla och mer in-
satta i andra folk och frimmande klan-
ers liv.

Uwath riknas av nogriknade till fri-
stdderna den ocksd, fastin de flesta sna-
rast betecknar den som ett révarniste.
Staden grundlades ju som bas for tanga-
nernas hdrjningar, och har sedan dess
dragit till sig en mingd fredlosa, utstot-
ta och skrupelfria médnniskor. Det kan
dock vara lite mer nyanserat idn si.
Triskfolket hatar visserligen de lagldsa
traskmin som sokt sig dit, men samti-
digt kan laglosa som ir vildigt dugliga
fé ett sorts mytiskt skimmer over sig
bland nekothiana, och en dylik man ar
Ktaril Tooghoz, som styr staden. Fér
tanganerna dr Uwath en helt accepta-
bel stad. Bland alla folken finns det gott
om de som har mindre skrupler dn af-
farssinne, och Uwath ir en plats dar
man kan képa shivalooriska lyxvaror
billigt och silja jarn, sidd och vin dyrt.
Uwath beskrivs ingdende i modulen
Agoor.



Geeliew ir egentligen inte nigon fris-
tad, utan tillhér klanen Saaraz. Den
riknas dock som fristad. Folk frin an-
dra klaner, framférallt frin den 6vriga
Sarokhelaidtten, har bosatt sig i staden.
Sarokhelierna dr pd minga sitt olika
varandra, dd de hirstammar frdn fyra
mycket olika dtter, men just en vilja
att kompromissa (av grannarna kallad
"traditionsloshet™) och vil utvecklad
nirighet ("girighet”, fnyser man i
grannitterna) dr gemensamma drag
for dem alla. Geeliew &r ett utmirkt ex-
empel pa detta. Staden ligger mitt pa
flera stora handelsvigar och ménga
frin de Ostra delarna av kontinenten
firdas inte lingre dn hit, utan limpar
av sina varor till mellanhdnder som for
dem vidare visterut, och vice versa.
Geeliews kopmin ir specialister pd att
agera mellanhinder, samt de som far
skulden nir priserna gir upp i Taarwor
och Eilapam. Caaribolds klaner, som
tjdnar bra pengar pi tullar av de som
fardas till Taarwor, brukar vara mest
irriterade pd sarokhelierna av dessa
skil, och det hela leder till fejder Gver
dttegrinsen ungefir arligen.

Resandets

Att resa ldngt dr svirt och olindigt pd
Khelataar. De flesta har aldrig varit ut-
anfor sitt klanomrade och folk som re-
gelbundet befinner sig pa resande fot
betraktas med en blandning av skepsis
och vordnad. Vana resenirer blir med
nodviandighet hirdféra och flexibla, och
eftersom kopmin reser mycket lever de
sillan upp till fantasyklichén om feta
gnilliga veklingar. Naturligtvis reser
de inte ensamma, utan med vagnskus-
kar eller sjomin, vakter och hantlanga-
re. Ofta har man med sig sina barn, si
de tidigt kan borja lara sig hur handel
gér till.

Man kan resa till lands eller till sjoss.
Vart sitt har sina for- och nackdelar,
men sjoresor ar oftast mycket snabbare.
Nir man reser till sjoss dr det vanligt
att man har inhyrd hjilp frin andra
klaner. Folk frdn Awnoci-dtten ir kén-
da sjomin, och sjofolk frin £wnoci kan
dterfinnas i kustbyar och -stdder Gver
hela Khelataar, med eller utan tillho-
rande skepp. Mer om sjoresor kan man
finna i Rubicon nr 10, artikeln "Khela-
taar och havet”. Hir skall nimnas lite
mer om resor till lands.

Proviantering och logi kan bli ett pro-
blem p# lidngre resor. Man kan ta med
sig mat och sova i tédlt/vagnarna, och
det ar vil den enklaste l6sningen pd
ménga sitt. Langs de storsta handels-
lederna finns traditionella rastplatser,
och en del av dem har till och med rast-
stugor. Mat kan man ibland képa pa
girdar och pd marknader, som ndmnts
ovan. Man kan ocksd jaga och fiska un-

der resan, men detta innebér forsening-
ar. Dessutom, om man passerar klan-
land, har egentligen bara folk frin den
klanen ritt att jaga och fiska dir. Pa-
trullerande klankrigare sivél som lo-
kalbefolkning med drenden ut i busken
blir ilskna om de stéter pd tjuvjigare
och tjuvfiskare. Enligt de flesta klaners
lagar ir de i sin fulla ritt att dtminsto-
ne konfiskera bytet och kéra bort en. Av
tradition fir man plocka nétter och dy-
likt som vixer ldngs vigarna, och drag-
djur har rétt att beta lings vigen.
Egentliga vdardshus och tavernor finns
bara i stiderna. Annars kan den som
uppfor sig hyggligt fi bo hos lokalbefolk-
ningen. Khelataarer hiller noga pi
géstfrihet (det ar en del av den livsvik-
tiga generositeten), och manga végrar
att ta emot betalning for sina gister. Is-
téllet forvintas en gidst komma med en
géva eller hjilpa till medan han stan-
nar pa garden. Gistfrihetens oskrivna
lagar sidger ocksd att en gist skall upp-
fora sig artigt mot sin vird och hjilpa
och stédia honom och hans famili i alla

problem som kan uppstd under sitt be-
sok. Storre byar brukar ha en gistgiva-
re. Det dr en person som liter folk sova
pa sin gdrd mot en avgift. Ibland kan
man fi ved och varm mat for ett extra-
tilldgg, vissa géstgivare kan till och
med erbjuda en riktig sing! Gistgivare
ar hardfora typer, da de ofta har att
gora med utbélingar. De brukar ocksi
vara bittre inforstidda med vilka som
ar ute och reser och vad som hinder ut-
anfor hembyn #n andra. Ofta ar de ock-
sd byns bista bryggare, bagare och
kockar, och pd deras girdar hills ofta
fester.

Tullare, révare och andra som vill ha
dina pengar
De flesta klaner utkraver tull av de
handelsmidn som passerar deras omri-
den med sina karavaner eller lagger till
i deras hamnar med sina skepp. Tull tas
upp av ndgon inom klanen betrodd per-
son. Nér det giller vigtullar gors detta
oftast vid den forsta byn vid grinsen
langs vdgen. P3 vissa stdllen kan man
om man begir det fi ndgon sorts doku-




ment som bevisar att man betalat tull.
Tullarna viéxlar frdn klan till klan,
men beror alltid p3 vilka varor man for
och vem man ir. Infédda betalar sillan
nidgon tull. Under bérjan av en klanfejd
brukar tullarna 6ka for kopmin som
kommer frin ens fiender eller handlar
med dem. Denna héjning kan variera
frdn dubbel avgift till allt man dger och
har. Den som siljer saker pd markna-
der far ofta betala en avgift, hégre om
de dr utsocknes, for att fi std dir. Den-
na skall anvidndas for att hilla torget i
ordning.

Dirifrdn kommer vi till ett annat pro-
blem for alla resenirer. For det forsta ar
Khelataar riitt oroligt. Klanfejder ar
vanliga. For det andra 4r man mer el-
ler mindre rattslos utanfor sin egen
klan. Problemet &r inte lagarna i sig.
Eftersom de ar bra for klanens ekonomi
skyddar de flesta klaners lagar och sed-
vinjor handelsmidn som passerar deras
omrdden och har betalat tull, iven om
de &r frimlingar. Problemet ir att det
khelataariska rittssystemet gor att
brott mot frimlingar sillan kommer
till tings. Ett brott dr inte ett brott om
ingen tar upp det pi tinget. Att bestjila
eller bruka vild mot en frimling som
ingen kdnner loper inte alltfor stor risk
att tas upp dar. Om nigon dnd3 gor det
kan det vara svért att hitta folk som
vill tala for frimlingens sak - de kinner
honom ju inte. Det enda den nirvaran-
de allminheten (som ju agerar jury un-
der khelataariska ting) vet om frim-
lingen &r att han r utsocknes, och
dirmed suspekt. Det bista sittet for en
kopman att resa tryggt ir alltsi att
skaffa sig vinner och kontakter lings
sina vanliga resrutter, for da blir han

ju inte riittslés i dessa omriden - han ar
inte en slikting, men han ir en vin.
Frikostighet och hyfs ar av noden, lik-
som respekt for lokala sedvinjor.

Fredlésa ir ocksi ett problem. Minns
dock att man ofta doms fredlos for rela-
tivt smé brott, om man begir dem till-
rackligt ofta - stold &r ett utmirkt ex-
empel. De flesta laglisa ér inte mordare
eller rénare och dven om de ar despera-
ta dr de sillan ndgra storre slagskiam-
par. Oftast forekommer band av laglé-
sa, vars ledare kan hantera vapen, men
vars ovriga medlemmar inte ir sirskilt
farliga pa det sittet. Dessutom har de
oftast inga riktiga vapen - minga har
inte ens hela skor. Detta leder till att de
grupper av laglésa som ser rin och
plundring som inkomstkillor helst an-
vinder fillor, list och dylikt. Det finns
dock vissa notoriska band vars medlem-
mar dr hdrdade krigare och spejare,
som 4&r livsfarliga att stéta pd. De bor
oftast 1dngt ute i vildmarken, i vildlan-
den mellan klanomradena, och formar
ibland en sorts miniatyrklaner i sig
sjédlva.

De andra folkslagen
Bergsfolkets ekonomi pAminner om
khelataarernas, med den viktiga skill-
naden att de flesta kharigaaner ir &t-
minstone "halvproffs” i ett hantverk,
samt att de har ménga fler "helproffs”.
Detta leder till ett underskott pd livs-
medel, som kharigaanerna korrigerar
genom handel med frimst khelataarer
och tanganer. Khardin, bergsfolkets
gud, ar i forsta hand smidets gud, men
alla andra hantverk kommer frin ho-
nom och skapande arbete i allménhet
ses som en sakral sysselsittning av
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bergsfolk. De saknar ocksd ting, men
storméns och hévdingars girdar spelar
tingsplatsernas roll i handeln.

Man kan létt f8 intrycket att khariga-
anerna sdljer mycket hantverk till khe-
lataarerna, men det ir frimst till de
nirboende klanerna och speciella be-
stédllningsjobb till de som har rid. Vad
kharigaanerna fir in de stora resurser-
na pé ar handel med metaller, minera-
ler och ddelstenar. Tackjirn 4r den
storsta exportvaran, precis som sid och
vin dr de storsta importvarorna. Khari-
gaanerna handlar med varandra i ritt
stor utstrickning - Siryna byter till ex-
empel till sig oddla metaller mot adla
frdn de 6vriga stammarna. Bergsfolkets
misstro for det skrivna ordet gor att de
oftast vigrar att ingd skriftliga avtal.
En liknande avoghet gor att de inte
priglar mynt - de anvinder khelataa-
riska mynt utan storre problem, men
inbérdes anviander de istillet ringar,
kulor eller tackor av ddel metall, och de
forsummar aldrig att viga dem.

Skogsfolket har internt ett liknande
system som khelataarerna. En viktig
skillnad dr att de bara har tvi stider,
Lunavia och Onaelas. Lunavia ir cent-
rat for deras handel sinsemellan, med-
an frimmande varor kommer in i deras
samhille via Onaelas. Skogsfolket liter
helst varor utifrin fraktas till dem, for
de avskyr att limna skogen. Skogsfol-
kets ekonomi gynnas dessutom av att
de har mycket firre interna stridighe-
ter - den allt 6verskuggande religionen
binder samman anaakirier som folk pa
ett helt annat sitt 4n khelataarer och
kharigaaner. Oftast ir det en av prist-
innorna i en by som ansvarar for han-
deln, dven om det mesta av det praktis-
ka arbetet handhas av hennes make.
Det lokala templet har oftast ungefar
samma roll som det khelataariska ting-
et i handel och samférdsel.

Anaakirier dr betydligt mindre intres-
serade av kommers med utomstiende
in de andra folken. De &r mest intresse-
rade av metaller, och dven smide,
framst verktyg och husgerdd. De skulle
dock utan problem kunna stinga av sig
frdn yttervirlden och bérja anvinda
gammaldags vapen och verktyg av
ben, horn och rahasaa-tra. De ir inte
sena att pdpeka det vid handel med ut-
omstdende som ett prutargument. Vid
handel sinsemellan har anaakiria ett
lite udda betalningsmedel. Man anvin-
der sig av smi snidade figurer av elfen-
ben - ringar, kuber, kulor, etc. Elfenben
far man frdn de heliga skogselefante-
rna. De fir inte jagas, men man plockar
av betarna frin sjilvdoda. Endast
pristinnor fir "prigla” dessa "mynt”,
och deras virde varierar med 4lder,
storlek, utférande och vilken pristinna
som priglat den. Man anvinder vanli-



ga mynt nir de handlar med utsock-
nes, men vixling férekommer ivrigt i
Onaelas och Eilapam. Anaakiria séger
att en pristinna som finner ett ben-
mynt hon sjilv priglat kan finna ut
allt som hiant myntet sedan det limna-
de hennes hinder.

Triskfolket ir i likhet med skogsfol-
ket timligen sjdlvforsorjande. Liksom
anaakiria dr nekothiana mer fredliga
in sina khelataariska grannar, men
for deras del beror det pa att de ar s3
oorganiserade - tvd storfamiljer som
rdkar i grél stor inte resten av traskfol-
ket. I motsats till anaakiria ir de dock
mycket intresserade av handel, som
hos dem &r nérapd synonymt med "po-
litik” - orden &r desamma pi neekrak.
Varje form av avtal brukar bland ne-
kothiana beledsagas av byteshandel
och isthozdrickning - det senare ndgot
som atféljer all handel, inte bara for att
droga motparten, som khelataarerna
ofta tror. Isthoz &r heligt for nekothia-
na, och att bryta ett avtal som beseg-
lats med isthoz &r allvarligt. Nekothia-
na saknar helt professionella
’krdmare’, &ven om khelataariska kop-
mén pa deras territorier ofta driver en
sorts handelsbodar.

Nekothianas egna exportvaror ir
lyxvaror som smycken och rusdrycker,
de som bor langre in i trisket byter
ocksd mest ut det mot andra lyxartik-
lar - tyger, smycken och spannmaéls-
mat. Daremot importerar de som bor
vid triskets utkanter mycket av sina
nodvandighetsartiklar. Hela storfamil-
jer dgnar sig dir 4t att fiska pérlor och
skaffar ndstan allt de behover frin khe-
lataarerna. De familjer som bor nira
traskets utkanter skulle lida ett allvar-
ligt avbrick om all handel plétsligt av-
brots. Laget skulle dock snart stabilise-
ra sig och de som bor ldngre in i trisket
och ute pd darna skulle knappast pa-
verkas. Triskfolket ar i stor utstrack-
ning illitterata och fattar inte mening-
en med skrivna kontrakt. De
accepterar dock glatt alla former av
mynt, inbordes anvinds dock pirlor
som betalningsmedel.

De som har mycket handelsvaror
bland tanganerna &r framférallt de
storsta krigarna, for det enda overskott
tanganerna producerar, producerar de
genom rov och plundring. Tanatias
magra tappor, husdjur och fiskevatten
racker inte till for att hilla det tangan-
ska samhillet igdng. Om inte tanga-
nerna skaffade sig extrainkomster ge-
nom plundring skulle de drabbas av
hungersnéd vid minsta bakslag i fiske
och getskdtsel. De handlar med vem
som vill dir s& dr majligt. Oftast siljer
de varor frin shivalooriska skepp, eller
sdger att de gor det (precis som de sil-
jer khelataariska varor i Shivaloor -

"man far inte va’ dum, for dd blir man
bonde”, som det tanganska ordspriket
sdger).

De har dven en viss intern handel. De
handelsmin som endast handlar in-
ternt ser man ofta ned p4, de kallas lite
foraktfullt fér zygs ghertyg, hamnma-
sar, dvs. misar som inte fiskar sjilva,
utan livnir sig pé att dta fiskrens i
hamnen och félja fiskarnas batar.
Tanganerna har genom kontakten med
Shivaloors hogkulturer lart sig vad
skriftliga avtal och skuldsedlar dr, men
ar notoriska for att ta latt pa l6ften
svurna till andra gudar &n deras egna.
De accepterar de flesta former av mynt,
men viger dem helst.

Nir man stéter pd shivaloorer pi
Khelataar ir det vanligtvis friga om
handelsmin. Det finns ett stort antal
shivalooriska slavar ute i Tanatia, men
de mirks knappast. De affirsmin frin
Shivaloor som gor affirer pd Khelataar
tillhor alla ett fital handelshus, och de
har monopol pd sin handel, till stor del
baserad pi ett missférstind. Shivaloo-
rerna kommer frdn en kultur med stora
likheter med europeisk senmedeltid och
dven om de som kommer till Khelataar
dr lite bittre informerade, si tror de i
Shivaloor att Woren ir som en av deras
kungar - envildig. Eftersom de etable-
rade shivaloorerna har ett avtal med
Woren, tror andra shivaloorer att det
inte 4r modan virt att komma till "den
Gréna On”, som de kallar Khelataar,
nir dess "kung” lovat att bara handla
med deras konkurrenter. Ligg till detta
att rutten inte ar valkind.

De shivalooriska képminnen bor alla i
samma kvarter i Taarwor. De handlar i
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princip bara med lyxvaror. De siljer si-
dant som glas och kryddor och képer
fina viner, isthoz och pilsverk. All han-
del med dem gir via Taarwor. Detta
hindrar inte att man kan képa shiva-
looriska varor frin tanganerna i Foor-
ter och Uwath, och dérifrdn letar de sig
till andra marknader. Shivaloorer ir
vil inférstddda med mynt och virde-

papper.
Aventyrsuppsiag

{shtof...istoch..(hic)..ifo....
AH! TRASHKSHPRIT!

Bara nekothiana vet hur man tillver-
kar isthoz, och de tiger om saken. Det ir
inte bara si att deras monopol &r lén-
samt, de skulle bryta mot miktiga ta-
bun om de avslojade metoden for en
som inte dr en son eller dotter till Nah-
gan, den store alligatorn. En digon i det
timligen nya dmnet Kemi stiller sig
frdgan: Hur kan de tillverka sprit utan
destillatorer - de bryggde isthoz innan
de via khelataarerna fick fri tillging pa
metaller, och ingen har ndgonsin sett
en destillator hos traskfolket? Pilist ger
han sig av till Agoor fast besluten att
finna isthozens kélla. Han tar sig till
Uwath och mutar ett par fredlésa trisk-
main att avsléja en del hemligheter.
Plotsligt blir dock en av dem uppiten
av en alligator och den ende kvarva-
rande blir vidldigt tyst. Digonen tror att
en till rejal muta skulle gora susen,
men han dr utfattig. Han beklagar sin
nod for en khelataarisk képman som ir
skrupulés nog att handla i Uwath. Den-
ne blir intresserad och gir med pi att



finansiera en "expedition” som blir rena
rovartiget.

De finner till slut hemligheten, men
bara efter att ha skidndat en kultplats.
Under flykten ut ur trasket dor flera
min, diribland digonen, pd otrevliga
sitt, ofta involverande hungriga alliga-
torer. Kipmannen tar sig till sist ut ur
tréasket, halvgalen av skrick och med
grundliga fobier for vatten, insekter
och allt vad krédldjur heter. P3 vig till-
baka hem (var det nu ir) uppticker
han till sin fasa att nigon (Négot?) for-
foljer honom... Detta kan vara himnd-
lystna nekothiana, en hemsokelse sind
av Nahgan, medlemmar av Réda K&-
pan eller Nattens Ogon utsinda for att
déda honom (av nigon nekothiana med
kontakter och mycket pirlor), vinner
till médnnen som dog i trisket, nigon
som vill sno hemligheten for egen rik-
ning, mannens egen paranoida fantasi
eller alltihop pi en géng.

Om han kommer hem och bérjar till-
verka isthoz kommer det sista halm-
striet: den smakar inte riktigt likadant
som "dkta” isthoz, och fa tycker den &r
vérd att kopa - lagg till det att manga
av ingredienserna méste importeras
fran trisket....

Sd, var kommer rollpersonerna in i
det hela? Tja, om man inte har ndgra
vetgiriga digoner eller skrupelfria kop-
man i ginget kan de hyras in som slod-
der i Uwath (och fir vara med pd mar-
dromsfirden genom trisket) eller
efterdt som vakter av den paranoide
képmannen. De kan ocksd hamna i lik-
nande roller pd grund av sliakt- eller
vinskapsband. Slutligen kan de passa
in pa ndgon av de minga som jagar
képmannen sista biten. De kan till och
med vara en hemsdokelse sind av Nah-
gan eller ndgonting ur képmannens pa-
ranoida fantasi, men chansen 4r nog
ritt liten.

Och vad AR hemligheten? Hir 4r en
variant: Enligt nekothianas skapelse-
myt var de de fiorsta manniskorna (se
fanzinet Raritet nr 4 féor mer om ne-
kothianska myter). De skapades av
Nahgan frin en sirskild sorts rot, som
den rotens totemande gav Nahgan.
Denna rot anvinds for att gora isthoz,
som ursprungligen var ett heligt rus-
medel (jfr peyote eller tobak hos olika
indianfolk). Roten tuggas och spottas ut
i ett kirl, varpd den fir jasa (spottet bi-
drar till jasverkan). Alkoholhalten ir i
sjdlva verket relativt ldg, och ruseffek-
ten kommer frin narkotiska d&mnen i
roten (vilket ocksi leder till de 6kanda
baksmaillorna). Att isthoz ar littan-
tandligt beror pi flyktiga oljor som
drycken avger. Olika traditioner kryd-
dar sin isthoz pi olika sitt, och olika va-
rianter anvinds i olika ceremonier.
Den "massproducerade” sort som siljs
dr svagare och inte lika "helig”.

Join the caravan

En ging per ar drar den stora karava-
nen lastad med sdd frin en Gooronib-
klan till Taarwor. Varje ar innebir det
att man skaffar fram allt vapenfért folk
ur klanen for att hjilpa till. I &r har
man dock extra problem - brik med
grannklanen har lett till att man har
farre krigare att tillgd. Sabotageridder
kan vintas dirifrin. Man kan darfor
tanka sig att hyra in folk utifrin. Just
det dret har ocksé en stor grupp fredlosa
beslutat sig att gora ndgot it sin situa-
tion. Det fredlésa mest behéver ir ju
faktiskt livsmedel. Man ténker darfor
sikta in sig pa karavanen. De fredlésa
har fitt en ny ledare, en ytterst kompe-
tent sidan. Ge girna honom/henne en
intressant bakgrund - en khelinn-avfil-
ling eller en person frin den dir grann-
klanen. Denne bara ldtsas vara fredlos
och ir mer intresserad av att fordidrva
for sina fiender in att de fredlgsa verkli-
gen skall fir nigot att ata.

Sliikten ir virst

Antalet utsocknes kopmén har minskat
betydligt pd senare tid och klanens folk
bérjar bli lite oroliga. Klyftiga rollperso-
ner kan mirka att folk frin klanen eller
sidana handelsmin som har bist kon-
takter med klanen klarat sig helt. Till
slut finner en herde spir av ett dverfall
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och folks misstankar besannas: Nagon
révare hirjar i omréidet och plundrar
forbipasserande. Man bildar ett uppbéd,
och rollpersonerna blir en patrull (kan
vara ett bra startdventyr for att skapa
en dventyrargrupp). De stoter pd en
plats dar man uppenbarligen slaktat
ndgra dragworrser och i nidrheten finns
en kidrra gomd. Spar darifran leder till
en enslig gird. Dar bor en stor men fat-
tig familj som ytterst sillan syns pa
tingen, och som inte ar 6verdrivet vil-
sedda, men som aldrig varit kinda som
illgdrningsmin. De kan gérna vara
nirmare slikt med en eller flera rollper-
soner. De har slagit sig pa stritroveri
efter den svidra vintern - de &r for stolta
for att begira hjélp. Tipsen om vem de
skall sla till mot har de fétt frin en
bard, som vandrar mycket och nyligen
gifte in sig i familjen. Vad gor rollperso-
nerna? Gir lojaliteten mot deras nir-
mare slaktingar fére lojaliteten mot kla-
nen (som lidit ekonomisk skada)?

Om de upptriader hotfullt dr rovarfa-
miljen inte litta att tas med. De kdnner
trakten vil och ar desperata. Dessutom
dr de fler @n rollpersonerna. Till rollper-
sonernas fordel ar att révarna inte vill
ha ihjdl dem pa sidant sétt att det kom-
mer ut och att en del av dem faktiskt
ocksd kidnner sig mycket olustiga infor
tanken pi att doda ndgon de ir sldkt
med. X




