Religion i fantasyrollspel

Artikel av Joakim L&f, illusterad av Mats Andersson

Rcligim r en viktig men ibland forsummad
del av fantasyvirlden. Hir har jag forsokt
ldgga fram ndgra troviirdiga religiosa system
som inkluderar samhiille, filosofi, magi och andra
forestillningar. De #r ursprungligen utarbetade for
en egen fantasyviirld, men borde kunna anvindas i
de flesta fantasymiljder. I denna del av artikeln pre-
senteras tva konkurrerande religioner for ménniskor.
I niista del utarbetas de ofta forsummade alviska och
dviirgiska religionerna.

NEZSAMMISMEN

“Munkarna med blé kdpor strtémmade ut ur templet
i det bleka morgonljuset. Ceremonin var slut och
Deny var littad dver att han klarade alla forhéren.
Antligen var han klar Quarra-munk, nu vintade det
vanliga adelslivet igen! Trots munkskolans alla sva-
righeter skulle han nog sakna det livet, gemenska-
pen, kiinslan av dkande kunskap, meditationens
upplevelse av nezsamm. Forst nu férstod han var-
for hans gamla adelssliikts ledare talade som de gjor-
de, varfor de var sé forsiktiga och samtidigt s& dver-
tygade om att de hade riitt att styra hertigdémet.
-Varfor idr du sd allvarlig, Deny? Du borde vara dver-
lycklig nu! Vill du komma pa mitt riddarskapsgille
om tvd veckor? D4 kan vi dricka &l och titta pa
ungméer som vi gjorde forr.

Deny betraktade sin viin Hassnar, och sade:

-Jag tror inte det, jag och min far ska ut och tala med
Quarra-pristerna i hertigdémet. y
-Tink inte pa det nu, vi ir fria! Hertigdomet skoter
sig sjdlvt, man méste vil fa ut litet néje av det ocksa.
-Fornekar du att Sachani kriver kunskap och upp-
offring? Vi hirskar pd nezsamms uppdrag, inte for
vér egen skull, glom inte det! rét Deny.

Hassnar skakade p4 huvudet och borjade g dirifrin
muttrande for sig sjilv.

-Jag kommer pi ditt gille, Hassnar, forlat mitt hu-__” P

mér! Da blir det som pé gamla goda tiden!
Hassnar log, gjorde Baron Gandars hilsning och
skyndade sig ivdg. Deny tinkte att det var biist att

r

knyta kontakter for framtiden. Han visste alltfor viil
att Rimnardions ldror var ytligt forankrade hos
maénga, dverallt var korruption och littja utbredd.
Men adeln méste hilla ihop om rikets styre skall
niirma sig Sachanis ideal.”

Lira

Profeten och den hiigste uttolkaren i nezsammismen
var Rimnardion 11, en hog adelsman som fér mer dn
fyrahundra ar sedan dignade storre delen av sitt liv &t
studier och kontemplation. Religionen kallas ocksa
rimnardism efter honom, men da religionen enligt
dess troende endast uppenbarat den andliga virl-
dens struktur gir det egentligen inte att tala om né-
gon grundare. Centralt fér hela tron dr nezsamm,
som betyder uppenbarelse, syn, kraft eller hogre
viisen. Nezsamm ir virldens ordnande kraft som
ligger bakom och skapar alla minniskors sjilsliga
verksamhet, hela den samlade ménsklighetens po-
tential eller kraka_i,i]ljg;; En siirskild kunskap och tri-

ning som fés i nezsammtempel och skolor kriivs for
att nidrma sig nezsamm och didrmed forsta virldens
struktur och framtida utveckling, all kunskap virl-
den ndgonsin haft eller kommer att ha finns dir sam-
lad.

Det dr endast de hogsta mistarnas privilegium att
forsoka nirma sig nezsamm direkt, istillet dgnas
normalt tiden At att utréna de specifika uppenbarel-
ser av helheten nezsamm, de tio makterna. Varje makt
ses som en minsklig varelse med sirskilda dygder
och férmégor som troende kan niirma sig och forso-
ka efterlikna. Historiska ménniskor som sérskilt vil
anses lyckats med detta hedras och ses som exem-
pel, de utses av mistarna till danowa (ung. exempla-
risk méinniska). For vanliga troende kretsar livet kring
dessa miinniskor och hur de lyckats efterlikna en
makt, och syftet dr att frbittra sin personliga dygd,
moral och levnadssitt. Bdde makternas typiska ut-
seende som minskliga gestalter och de olika ménnis-
kor som blivit danowa i historien avbildas och dyr-
kas flitigt. Efter déden fors ens handlingar vidare
och piverkar ddet for ens familj och omgivning i
framtiden, medan sjélen fors upp och uppgér i nez-
samm.

Sambhiille

Nezsammismen har moralen som mal och priiglar
hela samhillet. Adeln som frén borjan var splittrad
har sedan enhetskrigen dir Rimnardion besegrade
tvivlarna dtminstone sagt sig vara troende. Numera
gér de flesta higre adelsmiinnen igenom en trining i

tondren som Quarra-munkar dir de trénas i person-
lig insikt, kunskap och Gdmjukhet mot nezsamm.
De flesta gr vidare till viirldsliga géromdl i adeln dir
Sachani, statsmannakonsten, dr avgorande. Forut-
om adeln tar Quarraskolor emot alla m#n som klarar
de test som krivs for att bli munk och med tiden bli
Quarraprister som antingen lignar hela livet &t stu-
dier eller verkar som priister i stdder och pé lands-
bygden. Skrifter som tolkar nezsamm &r centrala i
tron, higre mistares skrifter ir de heligaste och mest
liista. Grunden dr Rimnardions 27 meditationer, var-
dera pé flera hundra sidor.

Nezsammismen framhéver det hierarkiska och tra-
ditionella i samhillet, pé alla poster ges kunskap och
forméga foretriide fore uppstudsighet eller vermod.
I praktiken leder till en hel del maktmissbruk och
korruption bland gillesmistare, feodalherrar, office-
rare, prister osv., men kritik tystas ned som uppror
mot nezsamm och makterna. Kungen, kejsaren eller
fursten i ett rike anses vanligen vara den higsta up-
penbarelsen av Sachani och atnjuter ett halvgudom-
ligt anseende. Vid sillsynta tillfidllen har odugliga
hiirskare forlorat denna position nir de avsatts av
adeln och kyrkan i samverkan.

Templen och munkskolorna for pA ménga stillen
vidare kunskap och lirdom, och det meritokratiska
systemet innebir att det finns en séillsynt mojlighet
for en fattig bondeson att ta sig upp i livet. Kvinnor
har en underordnad stillning generellt, men det fére-
kommer undantag. Nezsammismens kvinnliga dyg-

De tio Makterna

Nilmina kiirlekens, familjens och hemmets makt
Hyttarra stolthetens, drans och krigets makt
Maasla

alltomfattande.

—

Sachani statsmannakonstens, kunskapens och det kungligas makt
Barnaja hantverkets, sinnrikhetens och arbetets makt
Zorandi viinskapens, sammanhllningens och uppoffringens makt  réd, kvinnlig, medelalder

dventyrets, handelns och utforskningens makt
Doni jordbrukets, klimatets och naturens makt
Wenarri konstens, njutningens och det sinnligas makt
Sadanzi ritens, kulturens och det traditionellas makt
Quarra hiingivenhetens, visdomens och édets makt

Observera att de fiirger, kon och dldrar som kopplas till varje makt endast ar ungefirliga och inte utgor
négot krav for miinniskor. Neszamm i sig har varken form, kin eller 4lder d4 neszamm ir evig och

vit, manlig, dlderdom
brun, manlig, medelalder

gul, kvinnlig, ungdom
svart, manlig, medeldlder
purpur, manlig, ungdom
groin, manlig, medelalder
orange, manlig, ungdom
guld, kvinnlig, ldersom
bl4, manlig, 4lderdom




der har gjort att striivsamma kvinnor kan vinna viss
respekt och oberoende. P4 landsbygden har byarna
oftast en Sadanzi-mor med déttrar (ldrjungar hon
inte behover vara slikt med), som dren dldre kvinna
med erfarenhet som tillsammans med Quarrapris-
ten skoter riterna till nezsamm, makterna och dano-
wanerna. Riterna dr hogtidliga och priglas av ldsning
av htga mistares skrifter, levnadsexempel, moralis-
ka pibud, hymner och processioner.

Nezsammkyrkan forséker fi monopol pd kunskap
och utgér en mycket stark maktfaktor sirskilt som
den ir allierad med adeln. Adelns, kungars, furstars
och rika handelsmiins reella oberoende gor dock att
kyrkans makt dr allt annat én alltomfattande, samti-
digt som kyrkan priiglas av manga inre dispyter om
olika sitt att tolka nezsamm.

NOT: For Nezsammismen har jag tagit inspiration av
Platonismen, Konfucianismen och medeltida munk-
viisenden, sirskilt dominikanerorden.

ELEMENTARKULTERNA

“Ovidret drog in Over bygden, triden bojde sig i
stormen och de tva skepnaderna pd murkrénet hu-
kade sig i den kraftiga vinden. De drog sig in i torn-
rummet och stingde porten efter sig.

-Vinden ir vred Garnar, den drabbar oss utan nad
och kommer att skada grodorna.

-Vasina, jag tror att det hir dr normalt for drstiden.
Vinden ir méhiinda vred, men den ir sd varje &r vid
den hir tiden. Jag tror inte att vi ska forsoka mota
oviidret och kontrollera elementen. Lt stormen ebba
ut.

Vasina blev tyst och verkade fundera éver vad hon
skulle siiga. Hennes svepande kliddnad reflekterade
facklornas ljus, hennes fortfarande unga ansikte ver-
kade bekymrat.

-Garnar, din forsta trining gillde vattnets element
och du dverskattar elementens sjdlvbalans. Det dr
oro ocksd i bygden, folk ér ridda for orchbandens
roveri och pessimistiska infor framtiden. Odet drab-
bar bygden, men vi ir en del av ddet och kan med vir
kraft piverka vad som skall hiinda.

-Jag dr villig att hjilpa dig, men du fir ta ansvaret.
Elementarrddet i Farsalos kan sdga att du 6verskri-
der dina befogenheter. Folket dr inte lika troende
som firr, det blir svirt att fi dem att acceptera.

-Niviil, jag gor det. En ritual kan lindra ovédret, det
ir jag tvertygad om. En besvirjelse som rider pd
vinden kan hitta orchbanden, si att milisen kan dver-
raska dem. Du fir 6vertala adelsmiinnen. Alltfor linge
har vi vilat, Garnar. Elementarernas kraft strommar
in genom magikernas hiinder och sinnen. Jag kan héra
vindens viskningar tydligt. Det dr tid att handla.

Vasina reste sig och borjade plocka fram ingredien-
ser och gamla skrifter for ritualen. Den dldrade man-
nen tinkte: hon #r i sanning lika miktig som éldre
tiders mistare.”

Lira

Ursprunget till elementarkulterna &r holjt i den for-
historiska dimman, de anses av dess anhiingare vara
lika gamla som viirlden och miinskligheten. Frin bor-
jan har den varit nira associerad med magiker som pa
olika sitt ldrt sig att kontrollera elementen. Med ti-
den har en teori byggts upp som forklarar hela den
materiella och andliga virlden med dess bestindsde-
lar, de fyra elementen: eld, jord, vatten och vind. All
materia bestir av olika delar av elementen i olika
tillstind och dessa paverkar och dterspeglas ocksa i
den andliga minskliga virlden i ménniskors inre liv
och karaktir.

Naturen bestéir av en blandning av alla fyra ele-
ment, eftersom bade djur och viixter behéver bade
niring/féda, ljus/viirme, vatten och luft. Nir olika
element har dominans hos olika djurarter eller viixter,
eller for den delen hos olika individer, gor det att man
antar flera av elementens andliga egenskaper. Ele-
mentarkulterna skiljer inte pa ande och materia, och
fenomen i viirlden ges animistiska forklaringar; en
Oversvimning dr vattnets dde som drabbar vissa
miinniskor av en anledning, extrem torka har en orsak
i eldens nyckfulla himnd osv.

Stora minniskor, framgangsrika magiker, hirskare
eller yrkesmiin, tyder pa en ovanlig styrka i nigot
element och gdr mycket ofta i arv. Vid doden upplé-
ses var ande i sina element och férs slutligen dver till
véra barn och lirjungar, 6verforing sker ocksa under
livet gradvis nidr vi paverkar nigon pé ett avgorande
siitt. Meningen med livet iir att si troget som mojligt
aterspegla elementens krafter i tro och handling och
diirmed fora vidare sin kraft till andra.

Materiella foreteelser kopplade till elementen
Eld Solen, ljus, virme, forindring, kraft, energi, den
livskraft som djur och viéxter drivs av.

Jord Jorden, fast materia, det bestiéindiga, tyngd, den
livssubstans djur och viixter 4r byggda av.

Vatten Ménen, viitska, oceanerna, balans, harmoni,
det livselixir som djur och vixter lever av.
vindHimmel, luft, klimat, blixtar, ljud, tid, tomhet,
den livsande som genomsyrar djur och vixter.

Andliga foreteelser kopplade till elementen
Eld glidje, stolthet, upphetsning, ilska, kraft, njut-
ning, skonhet, syn, impulsiv och kraftfull karaktir.
Jord att vara néjd, styrka, relationsband, sorg, frukt-
barhet, smak/lukt, stabil och tAlmodig karaktdr.
Vatten sensitivitet, kiinslopdverkan, drémmar, van-
sinne, andlighet, kiinsel, kinslig och kreativ karaktir.
Vindinsikt, kunskap, forgéinglighet, det eviga, réidsla,
odet, fornuft, horsel, upphtjd och vis karaktér.

Sambhiille

Langt tillbaka i historien gick den kiinda virlden ige-
nom ett antal blodiga och destruktiva konflikter
mellan olika elementarkulter. For att bringa enighet
lyckades de ledande magikerna komma Gverens om

att viirlden bestér av alla fyra element och att fred
mdste rida mellan elementen. Sedan dess ir 6ppna
konflikter férbjudna mellan elementarkulterna och
storre blandning mellan kulterna dr nu vanligt.

Alla byar och boplatser har en kult ledd av en ma-
giker som hjdlper invinarna i sitt dagliga liv med rad
och kunskap. Magiutévning reserveras vanligen till
extraordindra tillfdllen, for att fi kunskap om framti-
den eller vid krig, farsoter eller andra kriser. Magi-
skolor ligger i nirheten av en elementarkiilla. Eldsko-
lor vid vulkaner eller pa ljusa slitter, jordskolor djupt
i berg eller i jordbruksbygder, vattenskolor nira eller
under oceaner, sjbar eller floder och vindskolor hogt
i torn eller pa bergstoppar.

De miiktiga magikerna blandar numera inte i sig i
furstars och adelsmins verksamhet for att undvika
splittring mellan kulterna, undantagen &r yttre, ge-
mensamma hot och katastrofer av olika slag. For den




vanlige bonden eller hantverkaren ir elementarerna
vardagliga delar av spriket och forklaringar till det
oforklarliga. De anviinds ocksa for att forstd andra
minniskor, om olika elementarer har en dominans
hos olika minniskor fér de olika karaktiirer. De riter
som leds av magiker och hyllar elementarerna har
festlig karaktdr och framhiver de andliga egenskaper
som elementarer har i dans, sing, mat, dryck och
andra rituella handlingar.

Elementarkulterna friimjar ett primitivt, vidskep-
ligt samhiille ddr magiker har stor makt. Utveckling
och nya idéer accepteras bara om de kan forklaras av
elementarernas verkan och godkiinnas av ledande
magiker. Allteftersom tiden har gétt har kulterna
blivit mer tillbakadragna och mindre méktiga dn tidi-
gare. Kon dr ovisentligt for elementarkulterna efter-
som alla dr av samma substans, dock anses kvinnor
ha en dominans av jord och vatten. Det gor att kvin-
nor har majlighet att bli magiker och uppné stor
makt. Bérd och familj dr viktigt eftersom elementar-
dominans och styrka anses gd i arv, manga ir de
magiker som foljt sin far eller mor, men majligheten
att bevisa sin duglighet finns alltid.

Det hierarkiska feodalsamhillet existerar sida vid
sida med kulterna som dr en mer primitiv form som
friimst priiglar landsbygden och magikernas viirld och
dir ger en stdrre jimlikhet. Adeln, stiderna och han-
delsmin dr mindre paverkade av kulterna, men de
miste alltid vara medvetna om kulternas makt éver
miinniskors sinnen. Vid sillsynta tillfdllen har magi-
ker lett bondeuppror mot maktfullkomliga eller kor-
rumperade feodalherrar eller handelsmiin som gétt
for langt frin elementarernas visdom.

NOT: I framstillningen av elementarkulterna har jag
tagit inspiration av gnosticismen, alkemismen, taois-
men och animistisk tro hos naturfolk.

MANNISKORELIGIONERNA
I KONKURRENS

Huvudsakligen finns tvi sitt att anviinda bide nez-
sammismen och elementarkulterna samtidigt. Litet
om de béda sitten och konsekvenserna av valet be-
skrivs nedan.

Nezsammismen kan vara en icke-magisk religion,
som inte har samband med magiker. Quarra-prister-
nas kunskap ir hég men endast nezsamm kan ge
dem kraft, inte egen magi. Nér Rimnardion etablera-

de sin liira fick han de ledande elementarmistarna att
sviira att inte engagera sig i viirdslig politik om inte
adeln och nezsammkyrkan instimmer. Det leder till
en prekiir balans och maktdelning mellan de bida
religionerna. Konkurrensen ir fredlig men pataglig,
magin litet ovanligare och mer hemlig. (Ett annat
alternativ dr att nezsammismen #r direkt magiker-
fientlig, som Daak-dyrkan i Eon.)

Nezsammismen kan vara lika magigenomsyrad som
elementarkulterna. Quarra-pristerna praktiserar magi
som péverkar sinnena, for att Gvertyga massorna
och fora ut nezsamms vilja. Kunskapsrelaterad magi,
mentalism och liknande ir den mest limpade for
detta. Elementarkulterna har sedan Rimnardion en
osiiker fred med nezsammismen som d och dd blos-
sar upp i hemliga konflikter som tystas av de mikti-
gamiistarna. Magi genomsyrar hela samhillet och éir
férlingningen av det Gvernaturliga i vardagen.

Det dr upp till var och en att anviinda dessa religi-
oner efter eget tycke. Den som inte vill att de skall
dominera spelvirlden kan géra dem mer till margina-
liserade kulter, som en krydda eller kampanjidé.
Overvig girna att faktiskt ta in religionen som en
central kraft i din spelvirld. Den medeltida stim-
ningen hojs avsevirt om minniskor tror pa det ver-
naturliga och styrs av miktiga pristerskap, precis
som i vér egen historia.

EON-KOPPLINGAR

Nezsammismen kan anvindas som en mer sympa-
tisk, forstielig och intressant ersiittare for Daak-dyr-
kan. Utrotningsstrategin mot hedningar r inte nez-
samms attityd, tolerans finns si liinge man inte ut-
manar styret i riket. Elementarkulterna kan vara ut-
spridda dver hela Mundana, och férhirskande i Tha-
lamur. Religion i Eons mening med divina interven-
tioner, Qadosh etc., ir endast nezsammismen. Den
dppna konflikt mellan religion och magi som finns i
Eon giiller inte, istillet en fred pd ytan och konkur-
rens under ytan (se ovan).

Magiaspekter ur Eon kopplade till ovanstiende

Nezsammismen (om magisk)
Kronotropi, Nomotropi, Ataxatropi,
Teotropi, Psykotropi, Ikonotropi, Semotropi

Elementarkulterna
Eld: Pyrotropi, Fototropi, Termotropi, Heliotropi

Jord: Geotropi, Biotropi, Nomotropi

Vatten: Hydrotropi, Kryotropi, Selenotropi

Vind: Pneumotropi, Astrotropi, Kronotropi

Alla: Ataxatropi, Psykotropi, Ikonotropi, Semotropi
Nekrotropi, Skototropi och Daimotropi riiknas

normalt till den onda, svarta magin. Undantag ir

Skototropiska formler som liirs av vissa vattenmagi-

ker om de inte dr direkt destruktiva. Fototropi som

endast syftar till att lura praktiseras siillan av eldma-

giker, det iir snarast de suspekta illusionisterna som

gor detta.

ALVISK TRO OCH
SAMHALLE

"Canadin sdg ut Gver vattnet och beundrade stillhe-
ten och minens speglingar. Som om han tinkte higt
sade han:

-Jag skall ge mig av nu. Jag kiinner att en ny vig i
livet kallar mig.

-Vad téinker du gira? svarade Sihania som stod bred-
vid pé kajen.

-Jag ska g med i Winans sillskap och resa omkring
i ménniskorikena for att uppfora pjiser och sénger.
Glédjen har fatt std tillbaka tillrickligt linge.

-Hur gir det med viktarimbetet du haft i trettio &r
nu?

-Det iir déirfor jag siger det till dig Sihania. Jag vet att
du r ridtt kvinna att ta $ver nu. De andra viktarna dr
dverens om att du har tillriicklig pliktkiinsla.

-Jag vet inte hur jag skall kunna dtergilda ett sddant
fértroende, Canadin.

-Vi lever ldnge, tink inte pd det. Det ér mitt hjirta
som kallar mig.

-Vilka hot ser du mot hamnen och provinsen? frigar
Sihania efter att ha funderat en stund.

-Piraterna ir fortfarande lugna sedan vir Wasayi for
25 &r sedan. Rovarbanden i skogarnas utkanter har
vi god kontakt med, uppritthall den borde det inte
vara en storning for Elisha. Det du behéver oroa dig
mest for dr de blodsalver som bor norréver. Vilka
planer de har vet jag inte, men de méste héllas under
uppsikt.

-Ryktena stimmer allts4, det finns blodsalver vid de
norra kusterna!

-De ir ett hot mot Manyas ordning, de hugger triid
Utan anledning och skévlar skogens sjil och rotter.
Det blir din uppgift att dvervaka dem. Det 4r ingen
Tt uppgift.

-Det dr en dra att eftertriida dig. Ingen fara ir for stor,
ingen uppgift for svér for att hjilpa Elisha!

-Jag hor att du kan bli en god viiktare Sihania, lycka
till! Kunskapen har ldnge varit mitt kall, nu séker jag
glidjen.

Canadin omfamnade sin viin, rdckte &ver sitt viikt-
arsviird och gav sig av med tdrar i 6gonen. Sihania
stod kvar pd kajen, lade handen pé det sviird hon nu
skulle vara redo att anviinda och blickade ut &ver
havet och dess morka hemligheter.”




Tro

Alver lever pi olika siitt, minga i skogar, andra till
sjoss och ater andra i stider och bland miinniskor,
men den alviska tron ér ndgot som forenar dem alla
over artusendena. Tron dr pd samma géng en virlds-
Askadning och en samhiillsform, och de heliga idéer-
na i alvisk tro har ocksé en praktisk forankring i det
alviska samhillet.

Grunden for allt 4&r manya, den livskraft som allt
liv dterspeglar och ger uttryck for. Den skapar viirl-
den dter i varje bgonblick, ar efter ir, eon efter eon.
Den har ingen bérjan eller slut, all materia, vixter,
djur eller sjédlsvarelser &r endast delar av det stora
hela, livets dventyr, mysterium och skénhet. Ma-
nya visar sig i det materiella i naturlagar och rirelse,
hos viixter i viixande och spridning av gronska, hos
djuri livsdriften och ungarnas livsglédije och hos sjils-
varelser som kiirlek och gemenskap och forundran
tver manyas skonhet. Dirfor viordar alver dver allt
annat naturen, bide det uréldriga och det nyfodda,
béde det till synes enkla och det éverdadigt vackra.
Alvisk tro kretsar mycket kring att frimja kdnslan
av vordnad infor naturens heliga ordning och mening
genom meditation, vallfirder ut i naturen, vardandet
av naturen omkring bosittningen och en vardaglig
sjilvklar respekt for naturen i alla delar av livet.

Ett av manyas mysterier som kan forefalla para-
doxalt dr att allt levande livnir sig pd annat liv, vilket
ocksd giller alverna sjilva. Till synes leder detta till
mycket meningslost lidande i naturen, men det &r
bara ett uttryck fér manyas ordning. For alver &r
nedhuggandet av ett triid eller nedldggandet av en
hjort négot heligt och rituellt som gérs med térar i
ogonen och av en mycket god anledning. Over artu-
sendena har alver utvecklat ett siitt att leva med full
respekt for det levande som en del av det naturliga
kretsloppet. De dr intoleranta mot meningslas for-
stirelse av det levande, det ér en av de fa ganger alver
dr villiga att ta till vald for att hindra nigot.

Elisha
Alla alver har samma sjil, vilket pa alviska kallas
elisha. Elisha #r skapade av manya som viktare for
livets helhet. Eftersom sjdlen har intelligens och for-
madga att fi kunskap har alla alver ett sdrskilt ansvar
som inte andra varelser har. Alver har en sjilvklar
plikt att vakta och vérda naturen i det omride de
lever. Elisha ger ocksa grunden fir det alviska sam-
hiillet.

Nira samband har hir begreppet nadari, som bety-
der "inte skada”. Det dr otdnkbart och stringt for-
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bjudet for en alv att skada en annan alv, fysiskt pa
nagot siitt eller genom hot, trakasserier eller manipu-
lerande lgner, annat dn vad som dr strikt nddviin-
digt for forsvar av nigon. Nadari ir en evig lag som
alla alver foljer, och som kvalificerar dem till med-
lemskap i elisha, den alviska gemenskapen. Fester
och riter till elisha handlar oftast om att ett barn
fotts, att en ungdom blivit vuxen eller om ett gifter-
mil och ir mycket glada tillstillningar. Hogtidliga
riter dr nir en ny bosittning grundas, ett hogt dmbe-
te tillsiitts eller ett nytt konststycke skall framforas.

Mycket av alvisk tro har kretsat kring frigan om
vilken mening den enskilde alvens liv har, ett krav
som alvers linga liv hela tiden gor mycket pétriing-
ande. Svaren dr minga och skiftande, att varje alv
fritt far vilja sin vig (under nadaris lag) kallas ve-
nicha (fri viig). Viigarna brukar delas upp i tre livs-
perspektiv efter kinnetecken och inriktning. Nor-
malt brukar de kopplas till stigande dlder och mog-
nad, men ménga ér de alver som blir kvar pé tidigare
vigar eller dterkommer. En alvs liv priglas ofta av
ménga olika val och viigar med olika perspektiv. Vid
en mycket hég dlder hinder det att alver niir de kiin-
ner att de gjort allt de velat gora "ger sig till manya”,
vilket ir en form av rituellt sjalvmord ute i naturen.

Gliddjens livsperspektiv handlar om att uppleva
och sprida s mycket glddje och positiva upplevel-
ser som mojligt omkring sig. Kultur, konst, teater
och musik ses som livets kryddor, och naturens skén-
het, matens och dryckens njutningar dess livsblod.
Viinskapens méanga fortjinster och goda stunder fram-
hivs, och kiirlekens romantik och magi dr livets kir-
na och glidjekilla. Hir lever man for stunden och
viirderar det man har. Nadari och elisha férstés frimst
som grundade skonheten i och medkénslan med det
levande och naturen.

Kunskapens livsperspektiv handlar om att anviin-
da sin intelligens pd biista siitt. Sokandet efter kun-
skap har ett egenviirde och med den kan alver skapa
béade skona och vackra saker och hjilpa sin omgiv-
ning. Plikten ér viktig och det langsiktiga och stabila
utvecklandet av livet och samhiillet den stora upp-
giften. Utokade skickligheter, kunskaper, insikter om
virlden omkring oss och om samhillet gor att alve-
rna kan ge sig sjilva och varandra mer. Nadari och
elisha forstds som visdomens principer som gor det
alviska samhiillet till det mest vilfungerande och det
alviska kunnandet till det mest vélutvecklade.

Trons livsperspektiv handlar om att se bortom det
iindliga och tillfilliga till det oéindliga och bestiende.
Kontemplation, att forutse framtiden med magisk

hjilp och att f direkt kontakt med manyas heliga
kraft dr medlen att nd hogre insikter. Det vi ser dr
tecken pé en higre ordning som ér bortom de var-
dagliga bekymren, att se dessa heliga krafter ir det-
samma som att forverkliga det alviska, det magiska
och det evigt skona. Uttryck for detta dr magin, den
hogre kulturen och att anviinda den mystiska insik-
ten i manya for att hjilpa. Nadari och elisha #r den
naturliga foljden av en ordning diir allt levande &r ett
och samma och har ett viirde som beror av varandra.

Sambiille
Nadari leder till att alla alviska samhillen ir fredliga
och utan centralmakt med nagra befogenheter utéver
fértroende och lojalitet. For utomstiende #r det svért
att fa det att gé ihop med att alviska higa imbets-
miin, higa slikter och furstar tnjuter stort inflytan-
de och i ménga fall drver sin position. De poster i
den alviska samhillet som kriiver stor férmdga, vis-
het och tro ges till siirskilt framstiende alver och att
de géri arv i méanga fall ir en foljd av detta. Men de
kan inte missbruka sin makt eftersom de enligt nada-
ri inte har nigra tvingsbefogenheter, och de vilar
hela tiden pé fértroendet frén alverna i sitt samhiille.
Det ér vanligt att alver stiger ned frivilligt nér de vill
villja en annan vig i livet eller niir kritik riktats mot
siittet att skota dmbetet av flera framstéende alver.

I'lugna tider har alviska ledare litet att gra och de
dgnar sig 4t kulturella, vetenskapliga eller sillskapli-
ga verksamheter, medan de avgor skiljedomar i fré-
gor om brott mot nadari och manya, och leder sam-
hilllet i oroligheter. Siirskilda #mbeten finns ocksd
for kultur, vetenskap, tro och religion, helare, kriga-
re, jigare med mera, de har mer karaktiren av heders-
utmirkelser och de ger ingen formell makt didremot
inflytande genom uppskattning och dra. Det alviska
samhiillet éir demokratiskt, nirmast anarkistiskt, och
vilar ytterst pd styrkan i nadari, icke-vildet, och
elisha, den alviska gemenskapen.

Den som bryter mot nadari, icke-valdslagen, eller
manya, naturens harmoni, méter vid lindriga brott
leenden, 6vertalning och pAminnelser om alvens arv
och ansvar, Viinder inte alven sitt sinne eller begir
Erova brott drabbas han eller hon till slut av wanaho,
Utstitning och fredlésshet pa livstid vilket ar alver-
Nas enda straff. Alver som énnu inte uppnétt mogen
alder straffas aldrig. Den som forviixlar alvernas icke-
"ﬂdsprincip med svaghet begir ett 6desdigert miss-

tag. I forsvar av sitt samhiille, sig sjilva, naturen eller

andra som hotas av véld ir alvers reaktions snabb,

Jiﬂfekﬁv och vid behov didlig.

Utstotta alver kallas eli-na-elisha, vilket betyder
av alviskt blod men ej med alvisk sjil. Ett vanligare
namn #r blodsalver, vilkeét bide syftar pa att de 4r
alver endast av blodet och har ett blodtorstigt lever-
ne. Det dr mycket sillsynt med utstétningar, och
dnnu mer sillsynt med utstétningar av flera alver it
géngen. Ménga utstitta reagerar aggressivt och bil-
dar samhillen dér de kallar sig morkeralver, eftersom
de ansett sig se manyas mérka sidor, vreden och
hatet, i sina egna sjilar och omfamnat det. Detta 4r
en hiidisk tanke for vanliga alver, negativa kiinslor ir
endast ett tecken pi omogenhet och bristande for-
stdelse for manyas ordning,

Relationen med andra folkslag har viixlat genom
tiderna. Som regel beter sig alver enligt nadari mot
ménniskor, dvirgar och andra civiliserade folkslag,
dven om de ofta lever skilt och tillbakadraget. Niir de
utsiitts for en invasion eller krig utlyses i nédfall
wasayi, ett heligt krig diir hela det alviska samhillets
resurser inriktas pd att sla tillbaka pi ett skonings-
lost sétt. Bedoms en invasion vara §vermiktig drar
sig alverna snabbt och spérlist undan istillet. Rela-
tionen till orcherna har, liksom mot blodsalverna,
sedan ménga bittra liixor priiglats av en permanent
wasayi, vilket betyder att nadari aldrig giiller dem
och orcher i bista fall tolereras pa avstind med miss-
tro, i simsta fall jagas bort med véld. Andra sjilsvar-
elser é@n alver betraktas som att de har forméga till
kunskap och uppna vissa drag av elisha, men samti-
digt har de formdgan till vild och ondska. Det héinder
att médnniskor som anammat elisha fér leva bland
alver.

Manya="naturen”, det levande, det hela, det eviga,
det heliga i alvisk tro.

Elisha="alvisk sjdl", att vara alv, den alviska gemen-
skapen, en alvs plikter.

Nadari="ej skada”, den alviska icke-véldsprincipen,
alvisk lag.

Venicha="fri viig”, att en alv sjdlv viljer sin vig i
livet, frihet under nadari.

Wanaho="bort med den onde”, utstétning, alviskt
straff for brott mot nadari.

Wasayi="bort med inkriiktarna”, heligt forsvarskrig,
upphivande av nadari.

NOT: Inspirationskillor fér alvisk tro har varit budd-
hismen, naturdyrkan hos olika naturfolk, och filoso-
fer som Epikuros, Spinoza, Schopenhauer och Kierke-
gaard.



DVARGISK TRO
0CH SAMHALLE

"Sent i ett virdshus gillessal. Tvé dvirgar som inte
setts pa ett tag beriittar historier over tvi stop &l.
-Dolnan har du hrt om hur det gick for forste skatt-
mistare Krazam?

-Senast jag hiirde ledde han ett dammbygge uppe vid
Renizams klyfta.

-Du vet att han lovade sin motstandare Ufzal i en
yxkastningstivling for fem ar sedan att den som for-
lorade skulle ordna med 61 4t den andre i ett &r?
-Jag horde det.

-Hans motstdndare var en riktig drickare, s& nir Kra-
zams gruva rasade ihop och alla pengar gick it kunde
han inte betala och latsades glomma vadet.

-Vid Mahal, glémde han vadet! Vilken dvirg gor det!
-Drickaren Ufzal dog sedan i ett fyllegril. Det visa-
de sig vara utfort av en lejd mordare, som hittades
och halshéggs. Forst forra mdnaden kom man pd att
det var Krazam som lejt mordaren for att slippa
betala vadet och behdlla sitt rykte. Forra veckan stod
han och évervakade dammbygget di han horde na-
gon skrika "Jaza-jaza” och blev halshuggen av dricka-
rens kusin Zumno sé fort han vinde sig om.

-S4 gér det, Proban! En dviirg som inte héller sitt ord
ir inte mycket viird infér Mahal, oavsett hur rik han
ir. Dviirgarna hiver sin ol till detta visdomsord.
-Proban, jag bjuder p nista &l.

-Det ska du inte gira Dolnan, jag kan kiipa min egen.
-Kommer du ihfig att du bjod mig pa en 61 for elva ir
sedan pé din sysslings bréllop? Jaza-Jaza!

De béda dviirgarna ser pa varandra och brister ut i
skratt.

-Skal i goda viinners lag!, siiger de bida niir de fitt in
tvd nya stop.”

Tro
Dviirgarna tror att de skapades av Mahal, den forste
réraren som instiftat lagen for dvirgarna och sedan
dess limnat dem att vara. Andra varelser har ingen
storre plats i dviirgars kollektiva tro, dven om de
normalt sett behandlas med samma respekt som de
har for varandra. Dvirgar dr byggda av dels sten och
berg vilket ger dem deras siirskilda orubblighet och
styrka, dels Mahals gnista och geni som skapade
viirlden och ger dviirgarna deras hantverksskicklig-
het, sinne for affirer och krigskonst.

Skaparens gnista i dvdrgarnas hjirta dr Barano, vil-
ket betyder en dviirgs ord. Dvirgarna ir helt dverty-
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gade om att alla handlingar har ett virde som Mahal
bestimt och dérfér avgors en dvirgs virde efter vad
han ger andra, Dviirgisk lag dr byggd efter dessa prin-
ciper, se nista avsnitt for detta. Grundprincipen ir
att allt en dviirg gér kommer tillbaka till honom, an-
tingen i detta liv eller nir han dterforenas med skapa-
ren, vilket pa dviirgiska kallas jaza-jaza. En dviirgs
anseende bygger pé vilka gavor och tjinster han ger
andra. Sdrskilt avgdrande ir om han héller sina kon-
trakt, sina 16ften och sitt ord, de anses bindande
infor Mahal och en dviirg uppfyller dem till alla pris,
med livet som insats.

Hur viil man lyckats i livet ir redan bestimt av
Skaparen, men ingen dvérg kan veta detta i forvig.
Dirfor strivar alla dviirgar for att lyckas och fa det
biittre, eftersom det ocksa ger deras barn och deras
klan hogre status. Efter doden samlas alla dviirgar i
Mahals salar som ligger i jordens centrum, dir de
belonas for det de gjort i livet med viinskap, rikedo-
mar och eviga fester alternativt straffas med lingt
och hirt arbete. Det sigs att Skaparen samlar alla
doda dvirgar for att gd till strid mot alla orcher och
andra dvirgafiender och for evigt skapa fred och ri-
kedom pé Jorden, men ingen vet nér det kommer att
ske.

Dviirgarna ir satta pa jorden for att arbeta, bygga
och skapa nya och starka saker som bade gor nytta
och dr vackra att se pa. Varje dviirgs dra och status
bygger ocksa pa hur han foljer Barano, haller pa sitt
ord, dr riittvis i alla ldgen, hjilper samhillet mot fien-
der och skyddar de svaga.

Barano- en dviirgs ord

Dviirgiska samhillen bygger pi Barano, lagen och
samhiillets grundsten. Den har nedtecknats dver ge-
nerationerna av kinda hirskare och lagmin i vis-
domsord, exempel och fall som beskrivs och forkla-
ras. Det finns inte en sirskild lagbok, istillet fors
lagen vidare i praxis i domar av hirskare och lagmin.
Den finns ytterst i varje dvirgs hjirta brukar det
sigas, varje dvirg dr mycket noga med att alltid f6lja
Baranos principer.

Lagens grundprincip ir att alla dvirgars arbete dr-
hans eget och hans familjs, och att ingen fér ta det
ifrin honom. V4ld fir bara anviindas i forsvar, i
dueller med jimbirdiga motstindare, mot sadana som
bryter mot Lagen och i forsvar av det dvirgiska sam-
hiillet mot inkrinktare och fiender. Alla dvirgar ger
ett gemensamt bidrag till klanen och sin furste, pengar
som anviinds for att uppritthdlla lagen, hjilpa sjuka
och gamla och till boséttningens militira forsvar. Alla

dvirgmiin har en virnplikt for sin klan och sitt folk,
specialister kan fi undantag. Kvinnor, barn och
mycket gamla undantas, och offensiva expeditioner
ar alltid frivilliga.

Aktenskapet ir noga reglerat och dvirgkvinnan har
stora riittigheter att bli viil behandlad, samtidigt som
misskitsel av barn straffas hart. Aktenskapsbrott
drmycket allvarligt, och en fader méste gifta sig med
den han skaffar barn med. Handel och hantverk ges
fria tyglar och stora rikedomar kan tjinas in sd linge
man driver handel hederligt och héller sitt ord. Alla
dvirgar som kan arbeta forvintas klara sig sjilva,
endast sjuka eller skadade fdr hjilp av samhiillet.
tider av kris gor det att fattiga dvirgar soker sig nya
marker och reser ivdg for att antingen bilda en ny
bosittning, #igna sig it handel eller ge sig ut pa diven-
tyr.

Sanktionerna for brott &r hirda men anses som riit-
tvisa. Straffbrott ir lindrigare och straffas med ska-
destdnd till den drabbade (omvandlas till arbete i

ns tjinst om man ej har rad). Vid misshandel
Utfér offret eller nigon som utses av denne ett
kroppsstraff enligt principen dga for oga, tand for
tand. Utkastningssbrott ir grivre eller upprepade
brott och de medfor konfiskation av all egendom av
den drabbade parten och utkastning ur samhiillet pa
tidsbestiimd eller obegrinsad tid. Kroppsskada som
Notsvarar brottet tillfogas innan den olycklige dvér-

gen kastas ut ur bosittningen, och flykt frin rittvi-
san innebir fredloshet tills skadan ir tillfogad sé att
hiimnd kan utkrivas. Dédsbrotten ir tre: att ut-
slicka en klans blod (drdp/mord), att besudla en klans
blod (véldtikt) och att forrada en furstes ord (hog-
forridderi). Avrittning sker genom halshuggning, och
flyende jagas upp utanfor boséttningen av klanmed-
lemmar eller andra som fér verkstilla himnden.

Sambhiille

Den okunnige ser i dviirgsambhiillet ett primitivt klan-
sambhiille. Den som tittar nidrmare ser ett ovanligt
fritt samhiille diir vem som helst som #r duglig ges en
chans att lyckas och dir Magrol, framgéng infér
Mahal och dvirgsamhillet alltid viirderas. De klaner
och individer som fér hga poster ir som regel de
rikaste och mest framgéngsrika. De klanrdd som styr
dviirgbosittningar utses demokratiskt men bara de
som har viss rikedom eller ér officerare fér rista, och
endast dldre klanledare med viss rang och férmogen-
het kan viiljas. Begravningar dr oerhort viktiga for
dviirgar, och det satsas mycket pd att begravas s
djupt och nira Mahals salar som mdjligt och att fa si
mycket rikedomar som méjligt med sig i graven (utan
att forsumma sina efterlevande).

All denna fixering vid rikedom kan ge uppfattning-
en att dviirgar ser arbete som det enda viktiga i livet.
Minga dviirgar blir alltfor arbets- och pengafixerade,
men minst lika ménga vet hur de anviinder sin rike-
dom. Magrol, dviirgiska for framgang, anses ha liten
mening om man inte delar med sig till slikten, viin-
ner, klanen och det dviirgiska samhille. Inga iir sd bra
pdi att njuta av sina tillgangar eller hjilpa sin omgiv-
ning med dem som en storsint dviirg, medan en girig
dviirg & andra sidan kan bli ganska hiinsynslds. Den
som ndgonsin besikt ett dvirgiskt giftas- eller hog-
tidsgille och sett dess glada och dverdidiga fester
péstér aldrig att dviirgar dr buttra och trikiga, dven
om de kan ge det intrycket vid forsta motet.

Dviirgarnas ot vertriiffade framgéngar i hantverk och
handel och deras tapperhet och okuvlighet ér frukter
av ett samhiille diir alla far gora ritt for sig. Samhiillet
belonar den duktige, men #r ganska hirt mot den late
eller bedraglige, vilket gor att vissa dvirgar limnar
bosittningarna och bor bland miénniskor. Det dr en
anledning att dvirgar ofta har ett rykte om sig att
vara snila, illvilliga, giriga och aggressiva.

De dviirgar som reser for att utforska eller sbka
lyckan visar ofta upp de ménga goda sidorna som
dvirgar ir begdvade med; skicklighet, trofasthet, tal-
modighet, sinne fér humor och skonhet, tapperhet
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och viinlighet mot alla som #r vinliga mot dem. P4
ménga stillen har dvirgar dirfor ocksd ett bra anse-
ende. Vanligt bland ménniskor ér uttrycket "du kan
lita p4 mig som pd en dvirgs ord”, vilket séllan dr
arligt menat. En dviirg 4 andra sidan ger sitt ord sil-
lan och héller det alltid. Det storsta fortroende en
dvirg kan ge ngon iir att deklarera néigon sin blods-
broder, vilket gor att han infér sin Skapare fir det
blodsband som gor att dvirgklaner hiller ihop si
starkt. Ju starkare ett lofte desto vérre blir det for
den som bryter det.

Dviirgar ir sirskilt noga att markera vad de inte
accepterar mot icke-dvirgar som inte tror att de be-
lonas och straffas efter déden. Detta har lett till ett
nirmast konstant krig mot orcherna. Minniskofolk
som behandlar dvirgar vil fr mycket trogna bunds-
férvanter, de som sviker dem far mycket besvérliga
ovinner, Ett problem #r att fA minniskor forstar
dviirgahjirtat och den lag som réder dar, vilket minga
ganger leder till farliga missforstind. Alver och dviir-
gar har notoriskt svirt att forstd varandra, och miss-
tro priglar ofta forhallandet. Deras sinne for riittvisa
har de gemensamt, men de stora skillnaderna leder
ofta till konflikter.

Mahal="Skaparen”, dvirgarnas gud, givare av gnis-
tan i dviirgarnas hjirta.

Barano="en dvirgs ord”, dvirgisk lag och moral, att
varaen god dvirg.

Jaza-jaza="ge tillbaka, ge tillbaka”, att ens handling-
ar alltid kommer tillbaka till en.
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Magrol="framging", att uppn hog status, rikedom,
lycka, en dvirgs livsmal.

NOT: Fir dvirgisk tro har jag inspirerats av kalvinis-
men, judendomen, nordisk asatro, och filosofer som
Aristoteles och Kant.

KOPPLINGAR TILL EON

De bida ovanstiende kan anvéndas som utvidgade
kulturbeskrivningar for de alviska dtterna och de
dviirgiska klanerna i Eon, vilket &r en bra komplette-
ring.

Fér dviirgar innebiir det att samhillet blir friare (inga
sambhillsklasser), mindre krigiskt och mer intressant
som jag ser det. Vontar kan vara ett annat namn pé
Mahal. Dviirgarnas formagor borde knappast upp-
nds i ett kastsamhiille som Eon beskriver det, vilket
ocks3 ir ganska triikigt som rollspelsvirld.

For alver blir forindringen mer radikal. Férbannel-
sen och alvpersonligheterna giller d inte, gr istél-
let alvsliktet till det odddliga, higtstdende, magiska
och fredliga sliikte det bor vara. Alver blir liitt ndgon
form av hiftiga Highlander-figurer som dr duktiga pd
att sliss i Eon om man inte ser upp. Med ovanstéen-
de religion blir alverna mer trovirdiga, och en killa
for mystik, skonhet och visdom i din fantasyvirld. X



